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EIN WORT DER REDAKTION

Im Fruhjahr 2024 absolvierten sechs Bibliothekarinnen und Bibliothekare dank der
Unterstutzung des Deutsch-Tschechischen Zukunftsfonds ein einwdchiges Praktikum

in Deutschland. Warum in Deutschland? In den Jahren 2022 — 2025 verlief das

Projekt PartnerLand, das von der deutschen Organisation Bibliothek und Information
Deutschland, dem Dachverband der deutschen Bibliotheksverbande, initiiert wurde.

Im Laufe des Projekts wurden durch Austauschaufenthalte, Expertenbesuche und
Praktika Kooperationen entwickelt, neue Kontakte geknupft und neue Projekte ins Leben
gerufen. Konkret lag der Schwerpunkt dieser sechs Praktika auf der medialen und
digitalen Kompetenz, einem Thema, das in beiden Partnerldndern resoniert. Ziel der
Praktikumsteilnehmer war es, interessante Aktivitdten mitzubringen, die tschechische
Bibliotheken anpassen und ihren Lesern anbieten kbnnen. Das Praktikum sollte auch die
Kompetenz in diesem Bereich fordern, die Mitarbeiter weiterentwickeln und zu einer
weiteren Ausbildung motivieren.

Die Ergebnisse dieser Praktika legen wir in kurzen Methodikblattern dar, die Sie am Ende
des Buches finden. Wir glauben, dass diese Unterlagen zur Weiterentwicklung unserer
Bibliotheken beitragen und neue, innovative Ansatze im Bereich der medialen und digitalen
Kompetenz inspirieren werden.

Wir danken allen Gastbibliotheken fur inre Mitarbeit.

Veronika Chruscova
Tschechischer Bibliotheksverband e. V.

Gesko-némecky U Deutsch-Tschechischer /‘
fond budoucnosti Zukunftsfonds \—/

Das E-Book wird mit Unterstltzung des Deutsch-Tschechischen Das Projekt der Deutsch-Tschechischen
Zukunftsfonds veroffentlicht. Bibliothekskooperation wird vom
Kulturministerium der Tschechischen
Republik im Rahmen des VISK
1-Férderprogramms unterstutzt.
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Viastimil Kerl

Seit 2024 arbeitet er in der Bibliothek, davor war er als PR-
Mitarbeiter in einem Museum tatig, auBerdem unterrichtete
er fast 15 Jahre lang an einer weiterfiihrenden Schule (unter
anderem Medienkompetenz als Teil der Staatsbirgerkunde), also kennt er Medien
von verschiedenen Seiten. Er trat der Stadtbibliothek Beroun als sogenannter
Lehrbibliothekar bei und kimmert sich um die Vorbereitung von Programmen fur
die 2. Stufe von Grund- und weiterfuhrenden Schulen sowie die Kommmunikation
mit den Schulen. Darlber hinaus beteiligt er sich an der Organisation der
Virtuellen Universitat des 3. Alters und der Beroun Akademie. Das Praktikum an
der Stadtbibliothek Magdeburg zeigte ihm einen sehr professionellen Ansatz

in der Medienbildung. Er war Uberrascht, dass der Bereich Medienpadagogik

an einer Hochschule studiert werden kann, ein wenig neidisch war er auch auf
das gewachsene Netzwerk von Institutionen und Organisationen, die sich dem
Thema widmen, und dass die deutschen Kollegen neben der Jugend auch die
Medienkompetenz alterer Menschen in Tag Fokus nehmen.

STADTBIBLIOTHEK
MAGDEBURG

“

1. TAG:7.4.2024
Abends Ankunft in Magdeburg, Unterkunft.

“
2.TAG: 8.4. 2024

Kennenlernen von Frau Jessica Burkhardt, Medienpadagogin der Stadtbibliothek
Magdeburg (SBM), die mich wahrend meines Aufenthaltes betreuen wird. Besichtigung
der Bibliothek (4 Etagen, ca. 300.000 Medien, ca. 70 Mitarbeiter, 3 Zweigstellen am
Stadtrand). Gesprach mit Frau Burkhardt zum Thema Medienp&dagogik in Deutschland
(es gibt einen eigenen Studienbereich Medienpaddagogik und eine institutionelle Struktur
zur Forderung der Medienpadagogik) und in der SBM und Jugendprogramme (Game


https://stadtbibliothek.magdeburg.de/
https://stadtbibliothek.magdeburg.de/
https://www.knihovnaberoun.cz/
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Club, Pokemon Tag, Kinderfest). Kennenlernen der sogenannten Technothek — Teil der
Kinderabteilung, in der Baukésten zur Entwicklung der polytechnischen Bildung zur
Verfugung stehen. Teilnahme am Social Media Stammtisch unter der Leitung von Herrn
Hoffmann, SBM-Padagoge. Die Veranstaltung war fur Senioren bestimmt, es ging um
aktuelle Probleme im Bereich der Internetnutzung. Die Teilnehmer stellten zunachst
Fragen zu Problemen, auf die sie kurzlich bei der Nutzung des Internets gestoBen sind.
AnschlieBend erklarte Herr Hoffman, wie Medienmanipulation im Internet funktioniert,
wie Fake News und Desinformation entstehen. Am Ende gab es eine Diskussion zu diesem
Thema. Gesprach mit Herrn Hoffmann Uber einen Zyklus dhnlicher Treffen, er empfiehlit
die Websites https://www.bpb.de und https://sim-online.de.

“
3.TAG:9.4.2024

Actionboud-Aktivitat — Bibliotheksbesucher lernen die Abteilungen und das Angebot
anhand eines Tablets mit einem Quizspiel in der Actionbound-App kennen. Einzelne
Aufgaben und Fragen wechseln sich immer mit grundlegenden Informationen zu den
Abteilungen ab. FUr Kinder gibt es verschiedene Versionen, die sich an unterschiedliche
Altersgruppen oder Themen richten. In der Bibliothek stehen mehrere Tablets zur
Verfugung. Wenn eine Schulklasse kommt, kbnnen die Kinder miteinander konkurrieren,
um Aufgaben zu 16sen. AnschlieBend ein Gesprach mit Herrn Schmidt Uber die Aktivitat
BibFit (Bibliotheksfit) — Kindergartenkinder lernen die Bibliothek kennen. Es gibt insgesamt
4 Besuche, beim ersten lernen sie, was eine Bibliothek ist, wie man sich in der Bibliothek
verhalt und mit Blchern umgeht, und sie bereiten ihren kinftigen ,BibliotheksfUhrerschein®
vor (ausmalen) und erhalten eine Anmeldung, die sie mit ihren Eltern ausftllen konnen.

Bei ihrem nachsten Besuch werden sie sich ein Marchen anhéren, in das sie selbst aktiv
eingreifen kdonnen. Beim dritten Besuch wird das Thema Tiere anhand von Bluchern
thematisiert. Beim vierten Besuch werden sie ein Quiz machen, bei dem sie wiederholen,
was sie bei den vorherigen Treffen gelernt haben, ein Lesezeichen ausmalen und ein Diplom
und einen Rucksack erhalten, und sie kbnnen sich ihren Bibliotheksausweis abholen. Die
Ubergabe der Diplome kann auch feierlich in den einzelnen Kindergarten unter Beteiligung
der Eltern erfolgen. Es handelt sich um ein deutschlandweites Projekt in Kooperation mit


https://www.bpb.de/
https://slm-online.de/
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dem Atlantis-Verlag, die Gebuhr betragt 4 Euro pro Kind. Am Nachmittag nahm ich an der
Veranstaltung Bilderbuchkino teil — einer Bildprojektion auf einem GroBformatfernseher,
begleitet von einer erzdhlenden Méarchenlesung. Die Veranstaltung richtet sich an Kinder im
Alter von 3 bis 6 Jahren. Gelesen wird aus adaptierten Biichern (herausgegeben von Carlsen,
Pippilothek, Magellan, Atlantis), die als Erganzung thematische lllustrationen haben.

“
4.TAG:10.4.2024

Teilnahme an der BibFit-Aktivitat (4. Treffen) — Umsetzung des Programms in die Praxis.
Gesprach mit Frau Burhardt zum Cybermobbing-Programm (6. - 9. Klasse, Ziele, Aufbau,
Methoden, Risiken, Dauer, Erfahrung) und zum Erste Schritte ins Netz (4. und 5. Klasse,
Soziale Netzwerke und ihre Funktionsweise, Schutz personenbezogener Daten im Internet,
Altersgrenzen fur Netzwerke und Spiele, Manipulation im Internet) und Austausch von
Beispielen guter Praxis - Tipps fur Websites Klicksafe.de, Schauhin.de, Netzwerk-bibliothek.
de, Materialbeispiele und methodische Inspirationen. Treffen mit den Organisatoren der
Veranstaltung Library Sunday — die értliche Universitat wird die Wissenschaft und ihren
Beitrag zum Naturschutz in der Bibliothek vorstellen (Robotik, Experimente mit Strom,
Wasser), Kennenlernen der Bildungsveranstaltung MINT-Woche (verschiedene Institutionen
prasentieren an verschiedenen Orten in der Stadt Naturwissenschaften — Mathematik,
Informatik und Technologien.
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“
5.TAG:11. 4. 2024

Teilnahme am BibFit-Programm (1. Treffen), Teilnahme am Programm ,Geschichten flr
Erwachsene* — ein Treffen fur Senioren mit dem Schwerpunkt auf die Erinnerung an
Magdeburg im 20. Jahrhundert — Sagen aus dem alten Magdeburg, Lesungen aus der
regionalen Literatur und aus den Memoiren regionaler Autoren, Beispiele von Zeitbildern,
Quiz und Diskussionen, die es den Teilnehmern ermaoglichen, sich an ihre Kindheit zu
erinnern. Am Nachmittag Vorbereitung auf das Seminar zum Thema Cybermobbing mit
Frau Burkhardt und auf die Trickfilmwerkstatt fur Kinder. Die Kinder erstellten dabei mit der
Stop Motion Studio-Anwendung und LEGO-Figuren ihren eigenen Animationsfilm.

“
6. TAG: 12. 4. 2024

Umsetzung des Cybermobbing-Programms unter der Leitung von Frau Jessica Burkhardt,
anschlieBend gemeinsame Reflexion des Programms und Empfehlungen zur Umsetzung.
Im Anschluss gab es Tipps zu passenden Lehrvideos und Links zu deutschsprachigen
Webseiten, die sich mit dem Thema Medienpadagogik befassen. Frau Burkhardt und ich
vereinbarten, in Kontakt zu bleiben, Frau Burkhardt versprach, Videos und Materialien
sowie Tipps fur geeignete Materialien und Inspirationen zu teilen. AnschlieBend
Teilnahme an einem Programm fur Ausléander zum Erlernen der deutschen Sprache.
Vorstellung der Veranstaltung Spielekabinett — ein freies Spielzimmer fur Kinder und
Eltern mit Gesellschaftsspielen und technikorientierten Baukasten aus der Bibliothek.
Verabschiedung mit den Kollegen und vielen Dank fur Ihre freundliche Einstellung.

“
7.TAG:13. 4. 2024

Abreise nach Hause.
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Petra Spa¢kova

Seit dem 1. September 2020 ist Petra Spa¢kova als Direktorin
der Stadtbibliothek Hodonin in SGdmahren tatig. Sie studierte
Bibliothekswesen und Informatik an der Masaryk-Universitat
in Brno. Zu ihren Hauptaufgaben und Verantwortungsbereichen an der Leitung
der groBen Regionalbibliothek gehdren die Betriebs- und Serviceleitung, die
Personalarbeit und die Offentlichkeitsarbeit sowie die aktuelle und kinftige
Entwicklung der Bibliothek. Sie muss auch strategische Entscheidungen treffen
und neue Visionen schaffen.

STADTBUCHEREI
FRANKFURT

Themen:
+ Medien- und Informationskompetenz; UnterstUtzung des digitalen Lesens
- Digitale Kompetenz und das stadtische Netzwerk von Digitalisierungsexperten

- Digitale Medien und Dienste (z. B. Online-Registrierung, Online-Verlangerung der
GuUltigkeit, elektronische Zahlungen)

- Programme fur Kinder, Jugendliche, Erwachsene, Senioren und Kollegen

- Zusammenarbeit mit lokalen Partnern und Universitaten/Hochschulen

Zeusch fiir Eusch (Zeug fiir Euch im hessischen Dialekt).

Die moderne Bibliothek von heute bietet spezielle
Dienstleistungen und wei3, was die Kunden brauchen.

Mein funftagiges Praktikum in der Stadtbucherei Frankfurt am Main war duBerst intensiv,
lehrreich und brachte mir viele neue Ideen fur meine eigene Arbeit. Wahrend meines
Aufenthaltes hatte ich die Gelegenheit, durch Treffen mit deutschen Kollegen aus
verschiedenen Abteilungen und Arbeitsstatten der Stadtbucherei Frankfurt am Main
Erfahrungen auf internationaler Ebene auszutauschen.


https://frankfurt.de/service-und-rathaus/verwaltung/aemter-und-institutionen/stadtbuecherei/zentralbibliothek
https://frankfurt.de/service-und-rathaus/verwaltung/aemter-und-institutionen/stadtbuecherei/zentralbibliothek
https://www.knihovnahod.cz/
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Das Thema meines Stipendienaufenthaltes war Medienpadagogik und digitale
Kompetenz. Wahrend meines Studienaufenthalts tauschte ich mit meinen deutschen
Kolleginnen und Kollegen Erfahrungen in der Offentlichkeitsarbeit, digitalen und
Mediendiensten, Digitalisierung, Aktivitaten zur Leseforderung und damit verbundenen
aktuellen Projekten aus. Ich habe auch neue Perspektiven der Bibliotheksarbeit entdeckt
- Statistiksoftware - CollectionHQ, digitale Dienste ,Civento”, Bildungsprogramme fur
Praktikanten, Zusammenarbeit mit Freiwilligen und anderen Einrichtungen — Malteser
Hilfsdienst (Malteser Ritter) auch im Bereich der Unterstitzung der Technologie- und
Medienkompetenz.

Die moderne Bibliothek ist fur alles offen und wagt das Unmadgliche. Die Stadtbucherei
in Frankfurt am Main bietet wirklich auBergewdhnliche Dienstleistungen: ,Bibliothek der
Dinge* — im hessischen Dialekt ,Zeusch fur Eusch* — ,Zeug fur euch®.

Der Arbeit mit Kindern und Jugendlichen wird ein besonderer Stellenwert beigemessen,
was in der Frankfurter StadtbUcherei auf Schritt und Tritt sichtbar und spurbar ist. Kinder
und Jugendliche nehmen die Blcherei als ihren ,dritten Raum* wahr.

Ein wichtiger Meilenstein ist das Projekt ,Open Library*, an dem sich die Stadtblcherei
Frankfurt am Main beteiligt. Hierbei handelt es sich um ein Projekt einer Bibliothek, die
nur mit modernen Technologien ohne die Anwesenheit von Personal betrieben wird. In
Frankfurt starten ab Januar 2025 die ersten Open-Library-Pilotprojekte im Rahmen des
Betriebs zweier Zweigstellen der Stadtbucherei.

Bibliotheken mussen heute strategische Entscheidungen treffen, um den
gesellschaftlichen Wandel mitzugestalten und entsprechende Dienstleistungen
anzubieten. Die StadtbUcherei in Frankfurt ist Vorreiter fUr andere Bibliotheken.

Detaillierter Tagesplan

“

1. TAG:15. 4. 2024

10
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Besichtigung der Zentralbibliothek und Treffen mit der Direktorin Dr. Sabine Homilius,
zugleich Prasidentin der Bibliothek und Information Deutschland. Besichtigung des
Bibliothekszentrums Sachsenhausen und der Bibliothek der Dinge.

“
2.TAG:16. 4. 2024

CollectionHQ und Schattierungen in Digifit, Vorstellung von eMedia und DigiBib sowie

digitalen Diensten, einschlieBlich Al, Civento, Bildungsprogrammen und auch das Café Digital.

“
3.TAG:17. 4. 2024

Ein Besuch in der Schulbibliothek und Einblick in die Arbeit des Arbeitszentrums der
Schulbibliothek. Fihrung durch das BZ Nordweststadt — Offene Bibliothek, dann HandsOn
am Abend! DOBOT-Labor.

1"
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“
4.TAG:18.4.2024
Diskussion zum Thema Offentlichkeitsarbeit. Medienvermittlung und Musikbibliothek.

Bibliothek der Dinge - Main.Klang.

Besichtigung der Kreisbibliothek Schwanheim, Informationen Gber Ada (NAO) +
Vorbereitung der Veranstaltung Ada Code Factory.

“
5.TAG:19.4. 2024

Kommentierte FGhrung durch die Zentralbibliothek fur Kinder und Jugend, #iPad
Lernroboter, Treffen mit dem Leitungsteam fur Technologien fur die Offentlichkeit.

Digitale Angebote und Vermittlungen sowie Treffen mit Digitalisierungsexperten,
Einfuhrung in den 3D-Druck in ihrer Bibliothek des Projekts KreativSchmelze — 3D-Druck-
Workshop.

12
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Alena Strasrybkova

Nach jahrelanger padagogischer Tatigkeit an einer Grundschule
in Horice in Béhmerwald und einem Gymnasium in Cesky
Krumlov wechselte Alena Strasrybkova in die ruhige Oase der
angenehmen Umgebung der Stadtbibliothek in Chynov, wo sie seit 2015 versucht,
mit ihrer Kollegin das lokale kulturelle und gesellschaftliche Leben zu bereichern, zu
bilden und den Horizont von Bibliotheksbesuchern jeden Alters zu erweitern. Seit
2021 veranstaltet sie in Chynov auch das klassische Musikfestival Foersters Chynov,
zu dem sie Sie hiermit herzlich einladt.

EUROPABUCHEREI
PASSAU

Ich habe die Reise in der Woche vom 24. Februar bis 1. Marz 2024 unternommen. Ich

habe mich hauptsachlich in der Europablcherei in Passau aufgehalten, habe im Rahmen
meines Aufenthalts aber auch die Staats- und Universitatsbibliotheken in Passau sowie die
Stadtbibliothek in Bad Griesbach besucht.

“
1. TAG: 24. 2. 2024
Am Samstagabend kam ich in Passau an und checkte in einem Hotel im nahegelegenen

Bad Griesbach ein.

“
2.TAG: 25. 2. 2024

Den Sonntag habe ich einem Rundgang durch Passau und seinen Sehenswdurdigkeiten
gewidmet.

13


https://europabuecherei.passau.de/
https://europabuecherei.passau.de/
https://www.chynov.cz/knihovna
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“
3.TAG: 26. 2. 2024

Am Montag fand in der EuropabuUcherei ein Treffen der 10 groBen &ffentlichen Bibliotheken
JErfa-Gruppe groBe Bibliotheken Niederbayern/ Oberpfalz* mit der Leiterin der
Methodikabteilung der Bayerischen Staatsbibliothek fur 6ffentliche Bibliotheken in dieser
Region, Frau Doris Glonegger, statt. Das Treffen verlief &hnlich wie unsere Treffen mit
unserer Regionalabteilung: Es wurden statistische Daten der letzten 4 Jahre verglichen
und ausgewertet, anschlieBend stellten einzelne Bibliotheken kurz ihre Aktivitaten vor.
Beispielsweise stellte die Stadtbibliothek Regensburg ein interessantes Projekt fur
8-13-jahrige Kinder vor, bei dem sie mithilfe einer Drag-and-Drop-Software verschiedene
kleine Bauten aus Lego bauen und so spielerisch die ersten Programmierschritte erlernen.

Wahrend meines Aufenthaltes wollte ich auch eine Bibliothek besuchen, die mit der Bibliothek
in Chynov vergleichbar ist. Deshalb bin ich am Nachmittag in die Bibliothek in Bad Griesbach
gegangen. Obwohl Bad Griesbach etwa dreimal so groB ist wie Chynov, ist die ortliche
Bibliothek bescheidener. Sie widmet sich fast ausschlieBlich der Ausleihe von Buchern. Der
Trager der Bibliothek ist (wie in allen kleineren bayerischen Stadten) die Kirche - die Bibliothek
ist in einem Kirchengeb&ude untergebracht (ein schdnes historisches Haus am Platz), ihre
Sammlung umfasst etwa 7.000 Bande, sie beschéftigt eine Person auf 25 %, die von zwei
festen und einigen gelegentlichen Freiwilligen unterstltzt wird. Daher ist die Leihzeit auf nur
drei Tage pro Woche (insgesamt 8 Stunden) begrenzt und andere kulturelle, Bildungs- und

14
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soziale Aktivitaten werden in der Stadt von anderen Organisationen sichergestellt - es gibt
eine VHS (Volkshochschule), eine private Kultureinrichtung im Schloss und natUrlich mehrere
Cafés und Restaurants, die beispielsweise auch als kleine Ausstellungsraume fungieren. Bei
den digitalen Technologien nutzt die Bibliothek das Bibliotheksprogramm zur Ausleihe und
Katalogisierung, bietet der Offentlichkeit aber auBer dem Online-Katalog in diesem Bereich
nichts anderes an, vielleicht nur die hier so beliebten Tonies Horfiguren fur Kinder. Wahrend
der Zeit, die ich in der Bibliothek verbrachte, bemerkte ich, dass hier recht viel los war, und es
war klar, dass die Menschen diese angenehme Umgebung gerne besuchen.

“
4.TAG: 27. 2. 2024

Den Dienstag widmete ich einer grindlichen Erkundung der Europabucherei Passau.

Am Vormittag nahm ich an einem Programm fur Kinder teil, bei dem ein Kindergarten aus
dem nahegelegenen Tiefenbach die Bibliothek besuchte. In etwa einer Stunde lernte die
Vorschulklasse spielerisch die Grundfunktionen der Bibliothek kennen.

AnschlieBend traf ich mich mit Herrn Direktor Uwe Kollmorgen, der mir die gesamte
Bibliothek zeigte und meine Fragen bereitwillig beantwortete. Die Bibliothek befindet sich
in einem Gebaude, das bis 1990 ein Krankenhaus war, sie hat drei Etagen, das gesamte
Erdgeschoss ist der Kinderabteilung gewidmet. Leider zeigt das Gebaude, dass die
Bibliothek nicht zu den Prioritaten der Stadt gehort, die sie im Rahmen der Kulturabteilung
verwaltet und finanziert.

Die Bibliothek hat 9 bis 10 Mitarbeiter, innerhalb der Kulturabteilung schwankt die Anzahl
der Mitarbeiter ein wenig (im Moment — in der Nebensaison, arbeitete beispielsweise eine
Dame vom Museum in der Bibliothek). Der Bibliotheksfonds belauft sich auf Gber 67.000
physische Medien — Bucher, Horbucher, DVDs, Brettspiele, Computerspiele, Musik-CDs,
Tonies-Figuren, magische Lesungen, ,Leseeule” und ,Lesebéar”. DarUber hinaus bietet die
Bibliothek E-Books und Online-Filme zum Download oder Streaming an. Die Bibliothek
wird von Uber dreieinhalbtausend Lesern (6,6 % der Bevolkerung) besucht, davon sind fast
ein Drittel Kinder unter 12 Jahren. Der jahrliche Lesebeitrag betragt 15 Euro, Kinder unter
18 Jahren nutzen die Bibliothek kostenlos.

15
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Die Europabucherei Passau ist Teil des Projekts ,On-leihe*. Dabei handelt es sich um einen
Zusammenschluss von 10 Bibliotheken der Region, die gemeinsam E-Books, E-Magazine,
E-Zeitungen und E-HorbUcher von der Firma , divibib* (Digitale virtuelle Bibliotheken)
beziehen und auf einem gemeinsamen Portal an ihre Leser ausleihen, sodass Leser Zugriff
auf weit mehr Titel haben, als wenn die Bibliotheken diese separat erwerben warden.
Ahnlich funktioniert auch das Projekt ,Filmfriend", bei dem Bibliotheksausweisinhaber
Filme, Serien und andere Videos kostenlos herunterladen kdnnen. Dieses Projekt, an dem
Bibliotheken in ganz Deutschland beteiligt sind, kann zwar nicht mit groBen Unternehmen
wie Netflix konkurrieren, hat aber den Vorteil, dass es sich auf Kunst-, Bildungs- und
Low-Cost-Filme und Dokumentationen konzentriert und dass es weder Werbung noch
kostenpflichtige Dienste gibt, was besonders fur Eltern kleiner Kinder interessant ist.

Am Dienstagnachmittag hatte ich die Gelegenheit, die Landesbibliothek in Passau zu
besuchen. In Deutschland unterscheiden sich Fachbibliotheken und &ffentliche Bibliotheken
deutlich voneinander, und das Studium erfolgt sogar in zwei Bereichen. Die Landesbibliothek
ist also eine wissenschaftliche Bibliothek, die sowohl dem Studium dient — sie wird
beispielsweise vor allem von Studenten der Theologie besucht, deren Fakultat in der Nahe
liegt — als auch einen umfangreichen Bestand an alten und seltenen Drucken verwaltet.

16
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“
5. TAG: 28. 2. 2024

Am Mittwoch verbrachte ich den ganzen Tag mit meiner Kollegin Christiane Duschel

in der Kinderabteilung. Fur die Kleinsten von 1 bis 3 Jahren hatte sie das Programm
.Babydrachen" vorbereitet, das regelmaBig etwa alle zwei Wochen stattfindet. Diesmal
verwendete die Bibliothekarin Kamishibai Bilder. Diese Art der Arbeit mit Kindern und des
Geschichtenerzahlens hatte ich noch nie zuvor erlebt und war vollig Uberwaltigt — durch
absolut einfache Vorgehensweisen lasst sich eine sehr Uberzeugende Wirkung erzielen.
Das Programm mit der Geschichte einer Maus auf der Suche nach ihren Freunden wurde
zweimal wiederholt — zuerst fur eine kleine Gruppe von Kindern aus einer Kinderkrippe und
am Nachmittag fur die Offentlichkeit, als etwa zwolf Kinder und ihre Eltern eintrafen, und es
funktionierte beide Male sehr gut.

Frau Christiane Duschel zeigte mir dann die gesamte Kinderabteilung, die je nach Alter der
Kinder in einzelne Rdume unterteilt ist, wéhrend die Bucher mit genau gekennzeichneten
Etiketten mit Altersempfehlung und Themen versehen sind (hier hinkt unsere Bibliothek
hinterher...) Sie verleihen neben Kinder- und Sachblchern auch Spiele, Horblcher,
Computerspiele, Kamishibai-Bilder, ,Magische Lesungen” und die sogenannten ,Leseeule”
und ,Lesebéar” — eigentlich Horblcher, die mit dem gedruckten Buch zusammenarbeiten.

17



REISEBERICHTE

Auch andere Veranstaltungen fur Kinder, die mir Frau Duschel vorgestellt hat, waren
inspirierend. Zum Beispiel das Bilderbuchkino mit Basteln, das sie auch regelmaBig

fur 4-6-Jahrige vorbereitet. Erfolgreich sind auch Programme, die zu verschiedenen
Anlassen (z. B. Feiertage, Jubilden usw.) vorbereitet werden, bei denen in der Bibliothek
verschiedene Aufgaben verteilt sind, deren Erledigung den Kindern hilft, ein Ratsel zu ldsen
oder einen Schatz zu finden. Die Kinder kommen Uber mehrere Tage allein oder mit ihren
Eltern und es steht ihnen eine ,Rallye” durch die Bibliothek zur Verfugung.

“
6. TAG: 29. 2. 2024

Am Donnerstag traf ich mich erneut mit Direktor Uwe Kollmorgen, der mir die 6ffentlichen
Veranstaltungen der Bibliothek vorstellte. Allerdings bereitet die Bibliothek nicht so

viele Programme fur Erwachsene vor wie fur Kinder, da es in der Stadt eine Reihe von
stadtischen, staatlichen, privaten und kirchlichen Einrichtungen gibt (jingst z. B. das
Haus der Generationen), die sich diesen Aktivitaten (Vortrage, Bildung, Treffen, Kurse

etc.) intensiver widmen. In Zusammenarbeit mit der Schriftstellerin Gesine Hirtler-Rieger
bietet die Europabucherei Passau einmal im Monat von 18:30 bis 21:30 Uhr ,Kreative
Schreibnéachte* an, die eine Einladung an alle sind, die ihre kreativen Fahigkeiten auf
spielerische Weise testen mochten. Das Wichtigste ist die Freude am Schreiben, und die
Themen wechseln. Die Teilnehmer schreiben alleine oder in Gruppen vor Ort und erproben
verschiedene experimentelle Schreibtechniken. Wer mochte, kann seinen Text vorlesen
und sich das Feedback der anderen anhdren. Manchmal organisiert die Bibliothek auch
Autorenlesungen, allerdings aus Kostengrunden nur in begrenztem Umfang. BezUuglich
digitaler und medialer Kompetenzen vermittelte mir Herr Kollmorgen die Methodik

einer kleinen Aktivitat, die die Bibliothekarinnen speziell fir die Organisation Haus der
Generationen fur eine Gruppe von Senioren vorbereiteten.
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Einen Teil des Tages verbrachte ich dann noch mit Kolleginnen bei der Ausleihe. Die
Bibliothek verfugt Uber Bucher, die mit RFID-Chips ausgestattet sind, so dass auch eine
Selbstbedienungsausleihe und -rickgabe von Bluchern moglich ist — diese Methode wird
hier jedoch eher in Ausnahmefallen genutzt.

Da die Stadtbibliothek am Donnerstagnachmittag geschlossen ist, habe ich einen

Termin fur einen Besuch der Universitatsbibliothek - Zentralbibliothek vereinbart. Die
Universitatsbibliothek legt mehr Wert auf digitale und mediale Kompetenzen, allerdings
nicht direkt im Sinne von Bildung, sondern vielmehr im Sinne des praktischen Einsatzes
digitaler Technologien in der Kommunikation und richtet sich natlrlich an eine ganz andere
Zielgruppe als die offentliche Bibliothek (an der Universitat fand gerade die internationale
Konferenz ,Quo Vadis Digital Humanities" statt, einige Vorlesungen waren auch fur

die Offentlichkeit bestimmt, aber leider habe ich das zu spéat erfahren). Die Bibliothek

dient hauptsachlich Studierenden und Mitarbeitern der Universitat, deren CampusCard
gleichzeitig Bibliotheksausweis ist, ist aber auch 6ffentlich zuganglich und die Nutzung
ihrer Angebote ist fUr alle kostenlos. Innerhalb der Bibliothek gibt es funf groBe, mit
Fachliteratur nach Fachgebieten ausgestattete Lernr@ume, in denen auch kopiert, gescannt
und gedruckt werden kann, mehrere Rdume fur Gruppenarbeiten und in allen Lernrdumen
stehen abschlieBbare ,Carrels”-Arbeitsplatze zur Verflgung und im zentralen Teil befindet
sich auch die Ruhezone Library Lounge.

“
7.TAG: 1. 3.2024

Den Freitag habe ich damit verbracht, mit meinem Kollegen Joshua Helling zu
katalogisieren. Die Europabucherei Passau kauft Bucher Uber die ekz.bibliotheksservice
GmbH, ein groBes Unternehmen, das nicht nur in Deutschland, sondern auch in Osterreich
und Frankreich umfangreiche Dienstleistungen fur Bibliotheken anbietet. Ein groBer
Vorteil ist, dass die Bucher tatséachlich direkt ins Regal gestellt werden kbnnen — sie

sind mit einer Schutzfolie, einem RFID-Chip versehen, TaschenbUcher sind gebunden,
eine Katalogisierungskarte und Annotationen fur den Leser sind eingeklebt. Von diesem
Lieferanten ubernimmt die Bibliothek auch die Katalogisierungsdaten, man muss also
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nur noch ein Etikett mit der Signatur aufkleben und den Chip aktivieren, und schon ist
das Buch fur die Leser bereit. Bucher, die auf anderem Weg in die Bibliothek gelangen,
Ubernehmen die Katalogisierungsdaten der Deutschen Nationalbibliothek. Das Biblis-
Bibliothekssystem ermadglicht es, dem Katalog Informationen daruber hinzuzufugen, wo
sich das Buch befindet, in welcher Abteilung, in welchem Raum. Sehr praktisch ist es
auch, bei der ekz.bibliotheksservice GmbH z.B. Bestseller von Spiegel zu bestellen, die
die Bibliothek dann automatisch jeden Monat erhélt. Eine unschatzbare Hilfe sind auch
die Rezensionen, die EKZ jede Woche an Bibliotheken verschickt. Dabei geht es nicht um
Rezensionen und Anmerkungen der Verlage, sondern um die unabhangige Bewertung
durch Experten, meist Bibliothekare.

Am Ende meines Aufenthalts traf ich mich noch einmal mit Direktor Uwe Kollmorgen,
um — als Nebenprodukt meines Aufenthaltes — die Moglichkeit einer eventuellen weiteren
gemeinsamen Zusammenarbeit zu besprechen.

Am Nachmittag verabschiedete ich mich von der Bibliothek und von Passau und fuhr mit
dem Zug zurlck nach Tschechien.
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Jan Cervinka

Jan Cervinka leitet seit 2021 die Stadtbibliothek Nymburk. Er
absolvierte ein Studium in Theorie und Geschichte der bildenden
Kunste an der Philosophischen Fakultat der Palacky-Universitat in
Olomouc und ein Studienpraktikum an der Friedrich-Schiller-Universitat in Jena. Er
arbeitete als Kurator und Kunsthistoriker in der Regionalgalerie in Liberec, am Institut

fur Denkmaler und Kultur leitete er die Redaktion der vierteljahrlich erscheinenden
Zeitschrift und des Internetportals ,ProPamatky”, im Regionalmuseum in Kolin
engagierte er sich in der Erwachsenenbildung. Er hat eine Elternzeit absolviert.

Er arbeitet seit langem mit dem Forschungszentrum fur industrielles Erbe der
Architekturfakultdt der Tschechischen Technischen Universitat in Prag zusammen. Sein
Interesse gilt der neuen und nachhaltigen Nutzung von Gebauden, die ihre urspringliche
Funktion verloren haben, insbesondere der Umwandlung von Industriearchitektur fur
kulturelle Zwecke, einschlieBlich Bibliotheken, im In- und Ausland. Er betrachtet die
attraktive Entwicklung des literarischen Nachlasses des Schriftstellers Bohumil Hrabal
als eine langfristige Aufgabe in der Nymburker Bibliothek. Da sich die Partnerstadt
Neuruppin um den Nachlass des berGhmten Schriftstellers Theodor Fontane kimmert,
hat er eine aktive Zusammenarbeit zwischen den Bibliotheken der Partnerstadte
Nymburk und Neuruppin initiiert, welche inspirierende Tipps und konkrete Anleitungen
fur den Umgang mit dem literarischen Nachlass bedeutender Autoren in Bibliotheken
bringt, z.B. unter Nutzung digitaler Technologien und Medien. Jan Cervinka glaubt an
eine kultivierte, gebildete Gesellschaft und die Kraft der Kultur. Er sieht die Nymburker
Bibliothek als Gedachtnis-, Kultur- und Bildungsinstitution, die einen fur alle offenen
Raum schafft. Als lebendiger und frequentierter Ort stellt sie einen unverzichtbaren
Punkt auf der Kultur- und Bildungskarte von Nymburk dar.

STADTBIBLIOTHEK
NEURUPPIN

STADTBIBLIOTHEK
LUCKENWALDE
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“
1. TAG:12.5. 2024

« Anreise mit der Bahn nach Neuruppin am Abend
- Treffen mit der Referentin fur Partnerstadte Magdalena Yanshin

- Unterkunft

“
2.TAG:13.5.2024

« Arbeitsbesuch in der Stadtbibliothek im Alten Gymnasium

« Arbeitstreffen mit Bibliotheksleiterin Andrea Plagemann

+ kommentierte FUhrung durch die Bibliothek mit der Leiterin
« Teilnahme am Kindergartenprogramm: Bibliothekpass (KITA)

+ Arbeitstreffen mit dem Burgermeister Nico Ruhle und dem Kulturabteilungsleiter Mario
Zetzsche — Mieten eines Stadtfahrrads und Erkunden der Stadt
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“
3.TAG:14.5. 2024

- Arbeitsbesuch an der Kreisvolkshochschule Ostprignitz-Ruppin (Kreisvolkshochschule,
Bibliothek, Medienzentrum) im Komplex Oberstufenzentrum (0SZ)

« Arbeitstreffen mit der Leiterin Anke Unkenholt
+ kommentierte FUhrung durch die Schule, die Bibliothek und das Zentrum

- Radtour durch die Stadt und Umgebung (Umbau ehemaliger Kasernen, Flughafen,
Molkerei, Brauerei, Wasserturm, Bahnhofsabfertigungsgebaude, historisches
Krankenhausgelénde, historische Feuerwache, historische Blirogebaude)

“
4.TAG: 15.5. 2024

- Arbeitstreffen in der Stadtbibliothek (Besprechung der Programmschwerpunkte
Literatur-, mediale und digitale Kompetenz, Partnerschaftsplanung, Projekt Regale mit
BlUchern aus Partnerstadten in beiden Bibliotheken)

« Arbeitsbesuch und Treffen in der Fontane Buchhandlung (Kinderaktion Internationaler Tag
des Buches, Veranstaltung fur Kinder und Offentlichkeit, Theodor Fontane)

« Besuch der Stadtveranstaltung Familientag in Neuruppin, Kirchplatz und Kulturkirche
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“
5.TAG:16. 5. 2024

+ Arbeitstreffen mit dem Leiter der Kulturabteilung Mario Zetzsche (Feier Fontane 200,
Hrabal 110, Lesung aus Hrabal-Bichern 4. Oktober 2024 und andere Partnerkulturprojekte)

 Arbeitsbesuch im Stadtmuseum

+ kommentierte FUhrung durch das Museum mit Leiterin Maja Peers-Oeljeschlager

+ Museum-Tablets und Theodor Fontane Game

+ Museumstasche und Spiel in der Stadt - Stadtrallye Neuruppin Fontane auf der Spur
« Escape-Spiel: Escape-Room Neuruppin Theodor Fontane im Kulturhaus

« Besichtigung des Hangarumbaus fur kulturelle Zwecke Hangar 312 und Abendprogramm
im Rahmen des Hangar Film Clubs: Vorfuhrung des Films ,Jonas Deichmann — Das Limit
bin nur ich* (Deutschland, 2022, 95 Minuten)

“
6. TAG:17. 5. 2024

- Arbeitstreffen mit dem Leiter der Bauabteilung, Jan Juraschek (Umbau von
Industriebauten fur kulturelle Zwecke, Bibliotheksrekonstruktion, Denkmalpflege)

- ein Besuch im Atelier der Neuruppiner Kunstlerin Susanne Krell Studio, die mit der Stadt,
der Bibliothek und den Partnerstadten zusammenarbeitet

- Arbeitsbesuch in der Stadtbibliothek in Luckenwalde (Bibliothek im Bahnhof
Luckenwalde)

- Arbeitstreffen mit der Leiterin der Bibliothek Heike Rosendahl
+ kommentierte FUhrung durch die Bibliothek mit der Leiterin

« Arbeitsessen in Neuruppin und Planung des Kulturprogrammes der Partnerstadte und
Bibliotheken
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“
7.TAG:18.5. 2024

- Literarische Streifzuge durch Neuruppin: ein literarischer Spaziergang am
Samstagnachmittag mit dem Schauspieler Hans Machowiak auf den Spuren des
Schriftstellers Theodor Fontane, im Rahmen des Festivals Fontane Festspiele Neuruppin
2024, Veranstalter: Theodor Fontane Gesellschaft

- ,Ein gewisses Quantum Mumpitz“: Rezessionsauktion einzigartiger Funde zum Leben
und Wirken Theodor Fontanes, Veranstalter: Theodor Fontane Gesellschaft

+ Europaisches Festival der Reiseliteratur ,Neben der Spur® 2024: Literaturgesprach und
Autorenlesung mit Jan Koneffke: Im Schatten zweier Sommer, mit dem Schriftsteller
sprach die Schriftstellerin, Journalistin und Radiomoderatorin Marion Brasch

“
8. TAG:19.5. 2024

+ Reise mit dem Zug von Neuruppin zurtck nach Nymburk
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Hana Sandova

Hanka Sandové studierte Software-Engineering an der
Fakultat fur Nuklearwissenschaften und Physikalische Technik
der Tschechischen Technischen Universitat in Prag. Nach
ihrem Studium widmete sie sich dem Computernetzwerkmanagement und der
Benutzerunterstutzung am Institut fur Soziologie der Akademie der Wissenschaften
der Tschechischen Republik, 6ffentliche Forschungseinrichtung. Wahrend der Elternzeit
begann sie als Informatiklehrerin am Jan-Kepler-Gymnasium in Prag 6 zu unterrichten,
wo sie bis Juni 2024 tatig war. In dieser Zeit schloss sie auch ihr Magisterstudium

mit dem Schwerpunkt Informatiklehramt fur die 2. Stufe von Grundschulen und
weiterfuhrenden Schulen an der Padagogischen Fakultat der Karls-Universitat ab.

Seit September 2019 arbeitet sie als Mentor fur technische Bildung im Zentrum fur
technische Bildung ,Ptida“ in der Stadtbibliothek Poli¢ka. In ihrer Arbeit, die auch ihr
Hobby ist, konzentriert sie sich auf die Entwicklung des IT-Denkens durch Robotik,
spielerisches Programmieren, 3D-Modellierung und 3D-Druck. Hanka betont den
facherubergreifenden Einsatz von Technologien und die Verbindung von formaler
und informeller Bildung, insbesondere im Bereich der sogenannten Maker-Kultur.

Sie ist Mitglied des Vereins der Schulinformatiker, das Zugpferd der Lipnicka
bunka, freiberuflicher GEGer, Ozobot Certified Educator 2017 und Inhaberin der
Arduino Certification 2022. Sie arbeitete am Projekt iMysleni (iDenken) mit und
teilt ihre reichen Erfahrungen aktiv auf Konferenzen und Workshops fur Kinder und
Erwachsene, insbesondere fur Lehrer und Bibliothekare.

Sie bildet sich im In- und Ausland weiter, beispielsweise bei der Honeywell Educators

at Space Academy 2017, dem ESA Robotics Workshop 2018, dem ESA/GTTP Teacher
Training Workshop 2018 und der Space Exploration Educators Conference 2021. Sie
nimmt regelmagig an der Sommerschule fur Informatiklehrer in Lipnice nad Sazavou teil.

Hanka Sandova glaubt, dass informelle Bildung der Schliissel zur persénlichen
Entwicklung jedes Einzelnen ist und, dass Bibliotheken in diesem Prozess eine
entscheidende Rolle spielen.

BUCHERHALLEN
HAMBURG
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Ziel meiner Reise sind die Bucherhallen in Hamburg und das Kennenlernen der ortlichen
Bibliotheken, das Aufbauen einer engeren Zusammenarbeit mit ihnen und mich von
Aktivitaten zur Entwicklung digitaler und medialer Kompetenzen inspirieren zu lassen.

“
1. TAG: 5. 4. 2024

Am Freitag bin ich morgens von Poli¢ka nach Prag gefahren und nachmittags von Prag
nach Hamburg weitergefahren, mit Umstieg in Berlin. Ich war kurz nach Mitternacht in
Hamburg, dennoch war die Umgebung rund um den Bahnhof voller Menschen. Ich habe im
CAB20 Hotel Ubernachtet, das in der N&dhe des Hauptbahnhofs und der Zentralbibliothek
Bucherhallen Hamburg liegt.

“
2.TAG:6.4.2024

Am Samstag machte ich mich morgens gemaB dem vorbereiteten Programm auf den Weg
zur Zentralbibliothek, die ich selbst besichtigt habe und die Atmosphére aufsaugen konnte.
Samstags (und mittwochs) ist die Fab City Lab-Abteilung von 11:00 bis 17:00 Uhr getffnet,
also bin ich dorthin gegangen. Die Fab City Lab funktioniert dhnlich wie unsere ,Plda".
Wihrend der Offnungszeiten kdnnen sich Menschen MAKER-Aktivitdten widmen. Das
Material wird von der Stadt bezahlt, der 3D-Druck ist standardmaBig auf eine Druckzeit von
ca. 30 Minuten pro Projekt begrenzt, mit Ausnahme von forderfahigen Projekten (in ,PGda“
sind es 2-4 Stunden und dhnlich mit Ausnahmen). Neben zwei 3D-Druckern, einem Laser,
Lotstationen, Laptops fur 3D-Modellierung und Mikrocontroller-Programmierung verflgen
sie Uber eine Siebdruckmaschine (Bedrucken von T-Shirts und anderen Materialien)

und einen Folienschneider. Auch die Betriebserfahrungen sind unseren sehr ahnlich
(unabh&ngig von der GroBe Hamburg vs. Poli¢ka). Von variabler Beteiligung, schwacher
Personalbesetzung (1 bis 2 Arbeitskrafte — Suchen einen Kollegen fur sogenannten ,Minijob*
[8,5 Stunden pro Woche]) bis hin zu den Projektideen (siehe Fotos). Ich habe mich hier
inspirieren lassen und mochte als Inspiration einen Katalog einfacher Projekte erstellen

und idealerweise mit anderen Interessierten teilen. Im Laufe des Tages kam ich mehrmals
zuruck, um einen Blick darauf zu werfen und ein paar Worte zu wechseln. Zum Modellieren
nutzen sie OpenSCAD oder BlockSCAD. Vor dem Mittag habe ich noch geschafft, mir das
Ende der Veranstaltung mit den Dash-Robotern anzusehen.

Nach dem Mittagessen freute ich mich auf das Programm ,Coole Roboter* von 14 bis 16 Uhr
mit Kathrin Weihe. Das Programm fand im Raum/Saal ,Hauptdeck" (auf dem Hauptdeck,
wir sind doch in Hamburg :-) ) hinter dem Haupteingang und im ,Unterdeck" in der
Jugendabteilung statt. Auf dem Hauptdeck waren vier Bibliotheksmitarbeiterinnen (diese
Mitarbeiter sind auch Assistenten/Praktikanten oder Menschen, die ein Freiwilligenjahr
absolvieren) und vorbereitete Stationen fur Bee/Blue-Bots, Ozobots mit Holzpuzzles,
Intelino-Smart-Zige und Osmo-Codierung (Programmieren mit Kunststoffbldcken Uber
Tablet-Kamera). Auf dem Unterdeck befand sich der von allen bewunderte humanoide Nao
(sie organisieren auch einmal im Monat ein sogenanntes Remote-Robolab — ich werde
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auf jeden Fall das nachste am 19.4 ausprobieren. Es dhnelt vom Konzept her unserem
mBot-Online-FuBballspiel — ich muss auch anfangen, es wieder 6ffentlich anzubieten).
Wir stehen vor den gleichen Problemen: wenig Werbung fur Veranstaltungen (wir machen
lieber etwas statt Werbung :-) ) und eine ungleiche Beteiligung. Die anderen Roboter
waren eine Reihe von Thymio-Robotern. Sehr schén, die Kinder kbnnen mit ihnen in
verschiedenen Modi spielen oder sich mit einem Computer (auch kabellos) verbinden
und kdénnen programmieren. Er hat ein Loch fur einen Bleistift zwischen den Radern,
sodass er schon zeichnet, einer Linie folgt, Hindernissen ausweicht, leuchtet ... Als
Programmierumgebung nutzen sie das Online-Open Roberta Lab, das fur die Bedurfnisse
deutscher Schulen entwickelt wurde, damit die ausgewahlten Roboter Uber die gleiche
Programmierumgebung verfugen, Uber die auch der Simulator verfugt und somit auch
ohne Roboter programmiert werden kann. Es gibt auch Tschechisch in der Umgebung.
Ich empfehle, es zumindest auszuprobieren. Das Tolle daran ist, dass sie regelmaBig die
Roboter nicht nur an Schulen (wie wir), sondern auch an Privathaushalte verleihen. Es
wird nicht besonders behandelt und es funktioniert. Ab Sonntag werde ich es auch der
Offentlichkeit anbieten, Grundvoraussetzung ist der Besitz eines Bibliotheksausweises
langer als 1 Monat :-).

Am frihen Abend ging ich in die Stadt, zum Ausblick auf die Elbphilharmonie, zum alten
Elbtunnel und machte eine Schifffahrt (Stadtlinie im Preis der Ganztageskarte enthalten)
auf der Elbe. So wie wir beobachten, was Uber uns fliegt, haben sie hier eine App, die zeigt,
welches Schiff geladen wird.

“
3.TAG:7.4.2024

Sonntag. Die Zentralbibliothek ist gedffnet, aber es ist dort kein Personal, die
Radumlichkeiten werden von einer Partnerorganisation fur Veranstaltungen genutzt.
Aufgrund der Beschreibung im Programm habe ich das Konzept nicht ganz verstanden,
also habe ich am Sonntag die Bibliothek ausgelassen und bin auch wegen des schdnen
Wetters in die Stadt gefahren, an die Elbe zur U-Boot-Besichtigung, durch den alten Tunnel
unter der Elbe auf die andere Seite, Ausblicke und zuruck. AnschlieBend ein Spaziergang
rund um das Bismarck-Denkmal, zur Gasse Krameramtsstuben unter der Kirche St.
Michael mit Hausern aus dem 17. Jahrhundert fur Witwen vom Krameramt. Danach Suchen
eines Geldautomaten einer gewdhnlichen Bank, der fur das Abheben von 20 Euro keine
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5,50 Euro extra verlangt, weil ich ja im Ausland mit einer Raiffeisenkarte kostenlos abheben
kann, nicht wahr? Ich war Uberrascht, dass viele Orte nur Bargeld akzeptieren. Spaziergang
zum Abendessen. Nachtfahrt auf der Elbe (ebenfalls im Preis der Ganztageskarte
enthalten) und entlang der Alster bis zum Hotel.

“
4.TAG: 8.4.2024

Am Montag erwartete mich die Dame aus der Dienstleistungsabteilung, Kirsten Marschall,
die mich betreute und umgehend an den Kollegen Karsten Meincke Ubergab, der mich von
dort aus durch die gesamte Zentralbibliothek vom Erdgeschoss bis zum 3. Stock fuhrte.

Zuruck zu Kirsten, um das Programm, das mir im Voraus gegeben wurde, zu verfeinern
und anzupassen. AnschlieBend folgte ein Treffen mit der Leiterin Frauke Untied und ein
Gesprach Uber die Struktur und den Rahmen der Hamburger Bibliothek, inrer Zweigstellen
und Busse. Uber die Visionen und Leistungen, auf die sie stolz sind. Insbesondere FlexiBib
— offene Bibliotheken, in denen sie unabhangig vom Personal frUher éffnen und spater
schlieBen kdnnen und die Leser sich selbst bedienen kdnnen. Sie kdnnen sich treffen,
arbeiten, lernen, Brettspiele spielen ..

Nach dem Mittagessen folgte ein Treffen mit Frau Sabine Schwarz von der
Akqguisitionsabteilung. Fast alles wird Uber die Zentralbibliothek eingekauft, aber die
Zweigstellen haben die Autonomie, im System auszuwahlen, was sie wollen. Sie optimieren
das System dort, wo dies geschieht. Gleichzeitig Ubernimmt die Zentralbibliothek fur etwa
90 % der Bucher das Bekleben der Blcher durch Signatur, Platzierung... und Folierung.
Aufgrund des hohen Umschlags kommt es zu Problemen bei Ausschreibungen.

FUr den Rest des Nachmittags war Frau Heinrike BUrke aus der Programmabteilung

fur mich zustandig, die mit mir Uber Planung, Programme, Roboter... sprach, wie sie

Uber Programme und Aktivitdten denken (keine Schulprogramme, etc. Workshops)

und vorausplanen. Daraus schlieBe ich, dass es auch an der Zeit ist, sich ein wenig zu
organisieren und mit der Planung zu beginnen. Sie denken bereits an die Ereignisse

des Jahres 2025, die die Bibliothek widerspiegeln soll. Das Tolle ist, dass es auch eine
JLogistik"-Abteilung gibt, die nach Absprache alles Notwendige vorbereitet, vom Laden der
Roboter uber die Vorbereitung des Ortes bis hin zur Sicherstellung eigener und externer
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Ressourcen. Ich habe das Gefuhl, dass sie das Vertrauen der Politiker und damit deren
Unterstutzung genieBen und gerne in Bibliotheken investieren. Am Nachmittag war das
.Hauptdeck" fur Schachspiele reserviert, eine sehr sinnvolle und kostenglnstige Aktivitat...
Es gab Schachbretter mit aufgestellten Figuren im Raum und die Leute versammelten sich
zu den Spielen... Mich Uberraschte die Rolle der Bibliothek als Vermittler von Kontakten
zwischen Menschen mit dhnlichen Aktivitaten. GroBen Anklang fand, dass die ,neue
Bibliothek* vor allem ein Ort der Begegnung und der Bildung fur alle ist. Spater kam

noch eine Geschichte hinzu, weil man vor allem Madchen und Senioren besser mit
Aktivitaten anspreche, die ,Sinn haben" — bei Madchen ein Roboter, der ein Tier retten
kann. Bei GroBmuttern, dass sie nicht in die Bibliothek gehen, weil sie sich einsam fuhlen,
sondern dass sie zum Beispiel Socken fur Bedurftige stricken und nutzlich sind... Auch

die Programme Dialog im Deutsch funktionieren hervorragend, wo sich Gruppen von
Auslédndern mit einem Freiwilligen treffen und reine Konversation in kleinen Gruppen Uben.

“
5.TAG:9.4.2024

Am Dienstag ging ich in die Zweigstelle Niendorf Tirbarg, wo ich am Vormittag in
Begleitung von zwei Lehrerinnen in einem Workshop mit dem Roboterbausatz Lego
Spike Essentials fur 24 Drittklassler mithelfen durfte. Ganz dhnlich wie bei uns arbeiteten
die Kinder in Zweier- oder Dreiergruppen pro Bausatz und iPad. Zuerst lernten sie den
Motor und das Lichtskelett kennen, dann bauten sie der Methodik entsprechend direkt in
der Anwendung ihr Karussell, drehten es und experimentierten weiter mit Licht, Musik,
Richtung und Rotationsgeschwindigkeit. Vor Unterrichtsende zerlegten sie die Bauten
wieder und sortierten sie in Kisten. Mir gefallt der Wagen (wie unser Mirek) mit geraden
Regalen zum Vorbereiten und Bewegen von Material.

Es folgte das Programm Silber & Smart, fur das vorab angemeldet werden musste und
sich an Senioren (60+) richtet. Sechs der sieben angemeldeten Senioren (3:3/M:F) waren
anwesend und saBen auf vier Banken mit ein bis zwei Personen und vier Lektoren. Zuerst
gab es eine Fragerunde, die die Senioren stellten (,Ich Uberlege, ob ich mir einen Laptop
oder ein Tablet kaufe und kann mich nicht entscheiden®, ,Meine E-Mails kommen auf mein
Smartphone, aber ich kann sie nicht auf meinem Tablet sehen, was fUr mich besser zum
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Lesen und zum Bearbeiten ware“...). AnschlieBend setzten sich die Lektoren an die Banke
und widmeten sich den Senioren individuell. Direkt auf ihren Geraten. Das Programm
dauerte von 11 bis 13 Uhr, und nach und nach gingen die Senioren weg, je nachdem, wie
ihre Bedurfnisse erfillt wurden. Ahnliche Programme finden auch in anderen Formen
statt, ohne Anmeldung sonntags in der Zentralbibliothek oder sogar online, durch
Hausbesuche oder auch in Form von Vortragen zu einem ausgewahiten Thema (Wie nutzt
man WhatsApp, was ist ChatGPT, ...). Bis zum Nachmittag genoss ich die Atmosphare in
der Zweigstelle und ging dann in die Stadt. Am Nachmittag gab es in dieser Zweigstelle
auch ein ,Kamishibai“-Programm, so etwas wie ein kreatives Puppentheater mit
Geschichtenerzahlen und kreativem Schaffen. (Hier habe ich eine Idee, &hnliche Aktivitaten
mit Ozobots vorzubereiten). Ein dhnliches Programm ist das Buchkino. Ein erster kurzer
Regen und ein Rundgang durch das Stadtviertel St. Pauli und zum FuBballstadion und ein
Blick in die Reeperbahn und die Docks.

“
6. TAG:10.4.2024

Am Mittwoch am Vormittag stellte mir Frau Uta Keite Présentationen Uber die
Zusammenarbeit mit Freiwilligen und kooperierenden Organisationen vor. Sehr interessant.
AnschlieBend folgte eine Prasentation uber den Weg des Buches vom Kauf bis zum Regal
und die Besonderheiten seiner Reise mit Charlotte Groschwitz. Die Bibliothek der Dinge.
ReisefUhrer mit Karten, DVD-/Spielecover haben einen Chip nicht nur auf der Verpackung,
sondern auch direkt auf dem Trager. Abgeschlossen mit einem Rundgang durch diese
Abteilung. Anmerkung: Zu meiner groBen Uberraschung werden DVDs und Blue Ray immer
noch haufig ausgeliehen, ebenso wie HorbUcher auf CD. Durch die Verlangerung der
Leihfrist von zwei auf vier Wochen konnten die Zahlen gesteigert werden, so dass kein extra
Weg oder Eile nétig war. Sie leihen auch Spiele fur PS-, Xbox- und Nintendo-Konsolen aus.
Sie Uberwachen die Altersgrenze. Tonies sind ein Renner in der Kinderabteilung, wo sich
Kinder Figuren mit Geschichten passend zu ihrer Box ausleihen und zuhdren kdnnen. Es hilft
ihnen, sich von Bildschirmen fernzuhalten und Kommunikationsfahigkeiten zu entwickeln.

Als wir im Fab City Lab Halt machten, modellierte ein Herr einen
Staubsaugerschlauchaufsatz und eine Dame wartete auf Hilfe bei der Elektronik und
einem Mikrocontroller. Wir wechselten ein paar Worte und ich interessierte mich fur das
von uns gespendete Lotset (DIY-Merche — eine kleine Lampe zum Bestlicken mit einem
3D-gedruckten Umschlag). Wir werden in Verbindung bleiben.
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Nach dem Mittagessen ein Ausflug in Begleitung von Susanne Wilkin in die groB3e
Zweigstelle Blcherhalle Wandsbek (wegen der Tur ohne Moglichkeit einer FlexiBib), wo ich
Bibliothekarin Lenka traf, und wir besichtigten gemeinsam diese Zweigstelle. Weiter

ging es durch die Bucherhalle Bramfeld, die als Bibliotheksgeb&ude errichtet und in

den vergangenen Jahren renoviert wurde. Sie verflgte, als eine der ersten kleineren
Zweigstellen, Uber einen Ruckgabe-/Sortierroboter. Wenn dieser ausdient, besorgen sie
sich keinen neuen mehr und greifen auf die manuelle Arbeit zurlck, weil das bei der GréBe
der Zweigstelle nicht vorteilhaft ist und nicht viel Arbeit spart.

Die letzte kleine Zweigstelle Blcherhalle Steilshoop, in der 90 % der Besucher Kinder

und begeisterte kreative Bibliothekarinnen sind. Die Zweigstelle ist Teil des ,Campus” in
einem neuen Gebaude, das im Zuge des Umbaus der Schule entstanden ist. Im Viertel
gibt es viele arme Familien und Sozialwohnungen. Die Zweigstelle befand sich fruher

in einem Einkaufszentrum in der Nahe, aber das ist jetzt ziemlich heruntergekommen
(leer, geschlossene Laden, undichtes Dach, nur noch ein paar letzte Gemisehandler,
Kik). Hier erlebte ich auch FlexiBib hautnah, als um 17 Uhr bekannt gegeben wurde, dass
Minderjahrige die Bibliothek wegen SchlieBung verlassen mussen. AnschlieBend 6ffneten
wir mit einer separat ausgeliehenen Karte (18+) die Zweigstelle und gelangten hinein.
Dieses System ermaoglicht es, die Arbeitszeit der Bibliothekare zu reduzieren oder nur
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zwei Tage pro Woche vor Ort zu sein, wahrend die meisten Dienste fur die Leser die ganze
Woche Uber aufrechterhalten werden kdnnen. Die Ausleihe, Ruckgabe und Abrechnung
der Gebuhren erfolgen Uber Automaten vollstandig in Selbstbedienung. Roboter kbnnen
nur Uber eine Dienstleistung ausgeliehen werden, nicht innerhalb von FlexiBib. An der Tur
befinden sich Telefone an die Serviceabteilung der Bibliothek und den Sicherheitsdienst.
Die Raumlichkeiten werden mit Kameras Uberwacht und der Sicherheitsdienst nutzt
stichprobenartige Rundgénge zwischen den Zweigstellen. Dadurch locken sie junge
Erwachsene in die Bibliothek, die sich hier treffen, gemeinsam lernen oder Spiele spielen.
Sie haben einen sicheren, ruhigen Raum. Es zwang die Eltern, Erwachsenenkarten zu
kaufen... Am Abend dann ein Architekturspaziergang mit der Maglichkeit, das angrenzende
Kindergemeinschaftshaus und die Elternschule zu besichtigen. Teilweise mit dem Bus,
Abschied von den Kollegen und Spaziergang durch den Stadtpark zum Hotel.

“
7.TAG: 11. 4. 2024

Am Donnerstag bevor der Zug nach Prag fuhr, sollte ich noch an einem
Programmierworkshop fur Kinder zwischen 13 und 15 Jahren teilnehmen, der von der
Schule angeblich abgesagt wurde. So hatte ich noch Gelegenheit, mit einer anderen
Kollegin, Inge Emskédtter, zu besprechen, wie meine Woche war, was ich mitnehme und wie
es bei uns funktioniert. Eine Gelegenheit, einige Kleinigkeiten nachzufragen. Bei einigen
Themen bestand auch Interesse an einer moglichen Zusammenarbeit. Sie versuchen, an
»Robo Labs* anzubinden und kooperieren sogar mit der Bibliothek in Frankfurt. Rostock

ist im Vergleich zu Hamburg klein (ich habe erwahnt, wie ich dorthin gekommen bin

und warum). Ich bin jedenfalls froh, denn die Hamburger Bibliotheken haben mir sehr

gut gefallen! Auf die Frage: ,Was werden Sie als Erstes tun, wenn Sie zurickkommen?*
antwortete ich, dass ich mehrere Roboter aussuchen werde, die wir auch nach Hause
ausleihen werden. Ich werde mich fur die ndchste ,Remote RoboLab* anmelden. Ich denke
daruber nach, die ,Silber & Smart"-Programme fur altere Menschen und viele andere, noch
unausgereifte Ideen umzusetzen.
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Ein letzter Gang zwischen den Regalen und ein Stopp in der Jugendabteilung, falls ich dort
nicht doch noch Kathrin von Robolab treffe, um mich zu verabschieden und eine Kleinigkeit
zu Ubergeben (das zweite von unserem Merche — ein Lotset). Ich habe sie wahrend einer
Pause des Programmierworkshops fur eine Forderklasse getroffen, die aus Auslandern im
Alter von 12 bis 15 Jahren besteht, die noch nicht in den regularen Unterricht eingeordnet
werden konnen. Sie programmierten den Calliope in der OpenRobertalLab-Umgebung. Wir
haben uns versprochen, in Kontakt zu bleiben. Ich sah einen Moment lang zu, wie sie mit
zehn Kindern unterschiedlicher Nationalitat arbeitete, von denen einige ihre Umgebung auf
Kyrillisch, andere auf Deutsch oder Englisch umgestellt hatten. Am Ausgang traf ich noch
Charlotte, die Wagen mit Neuzugangen schob, und eilte dann zum Zug nach Prag.

Aus Hamburg brachte ich neben positiver Energie auch den Wunsch mit, weiterhin nach
Wegen der gegenseitigen Inspiration und Zusammenarbeit zu suchen. Das Praktikum
hat mir Ideen fur Dienstleistungen der Stadtbibliothek Policka gebracht, insbesondere
das Ausleihen ausgewéhlter Roboter an Leser zu Hause, die Vorbereitung von Karten mit
Aktivitaten, das Erstellen eines Projektkatalogs und die Suche nach Maglichkeiten, alteren
Menschen mit digitalen Technologien zu helfen, oder I[deen zur Zusammenarbeit mit der
Kinderabteilung bei der Vorbereitung von Programmen fur Kinder.
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Barbora Pulpytlova

Barbora Pllpytlova leitet seit Januar 2023 die Stadtbibliothek
in Sezimovo Usti. Sie studierte Germanistik und ltalienisch an
der Philosophischen Fakultat der Karls-Universitat, verbrachte
Studienaufenthalte in der Schweiz und Italien sowie ein Jahr in der Turkei.

Nach ihrem Studium widmete sie sich Ubersetzungen, Sprachunterricht und
Dolmetschen. Sie absolvierte die juristische Mindestausbildung fur Ubersetzer an
der Juristischen Fakultat der Karls-Universitat. Wahrend ihrer Elternzeit arbeitete sie
mit der gemeinnutzigen Organisation Post Bellum zusammen, um die Aussagen von
aus dem Sudetenland vertriebenen Zeitzeugen aufzuarbeiten. Ab Januar 2023, seit
ihrer Leitung der Stadtbibliothek in Sezimovo Usti, bemUiht sie sich, die Bibliothek
fur neue Ideen zu &ffnen, neue Dienstleistungen einzuflhren und hochwertige Kultur
anzubieten. Neben der in einer Kleinstadt sehr wichtigen Gemeinschaftsfunktion
entfaltet die Bibliothek auch eine wichtige Bildungsfunktion, auch im Medienbereich.
Mit ihrem Bildungsangebot spricht die Bibliothek Kindergarten, Grundschulen und
Senioren an. Es gibt noch viel zu lernen und zu entwickeln.

STADTISCHE
BIBLIOTHEKEN DRESDEN

Voraussetzung fur das Praktikum war, sieben Tage lang eine deutsche Bibliothek

nach Wahl zu besuchen und sich wéhrend des Aufenthaltes mit dem aktuellen Thema
Medienpadagogik und digitale Kompetenz zu beschéaftigen. Ziel des Praktikums war es,
ein Element aus diesem Thema, beispielsweise ein Programm fur Kinder und Jugendliche,
auszuwahlen und es so zu beschreiben, dass es eine Inspiration fur tschechische
Bibliotheken darstellt und von jeder Bibliothek in der Tschechischen Republik umgesetzt
werden kann. Bibliotheken sind Bildungszentren und sollten auf Verdnderungen in der
Gesellschaft reagieren. Wenn sich die Gesellschaft digitalisiert, sollte die Bibliothek mediale
Kompetenz an Kinder bis hin zu Senioren vermitteln und sie auf den Start in die digitale
Welt vorbereiten. Die zentrale Pramisse dieser Programme ist, dass die digitale Welt nicht
nur konsumiert, sondern auch kreativ genutzt werden kann.
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“
1. TAG:10. 2. 2024

Ich kam am Samstagvormittag in Dresden an, das Hotel lag mitten in der Altstadt in
unmittelbarer Nahe der Zentralbibliothek im Gebaude ,Kulturpalast®.

“
2. TAG: 11. 2. 2024

Am Sonntag habe ich das Zentrum besichtigt und den ganzen Nachmittag im
Zwingermuseum verbracht, wo es eine Dauerausstellung alter Meister (Renaissance,
Barock) gibt, darunter die Sixtinische Madonna von Raffael Santi.

“
3.TAG:12. 2. 2024

GemaB den Anweisungen, die ich von der Hauptmedienpddagogin der Dresdner
Bibliotheken, Frau Jana Schneider, erhalten hatte, ging ich morgens zur Zweigstelle im
Stadtteil Blasewitz, wo ich um 9:30 Uhr einen Termin mit der ortlichen Zweigstellenleiterin
hatte. Frau Kohler zeigte mir die gesamte technische Ausrdstung, die in den Programmen
zur Medienpadagogik zum Einsatz kommt. Es handelte sich um eine Reihe Lernroboter:
Bee-Bots, Blue-Bots und Ozo-Bots. Dann noch den programmierbaren Roboter fur das
kleinste Metatalab und auch den Musikbausatz Xyloba. Zu ihrer Ausristung gehorte

auch ein Set fur die Greenscreen-Anwendung, dank der die Kinder sich in verschiedenen
Umgebungen fotografieren und das Foto schlieBlich mit nach Hause nehmen kénnen.
Diese Aktivitat interessierte mich sehr. Es handelt sich dabei um einen grinen Stoff,

vor dem das Kind (auch verkleidet) in einer bestimmten Position ein Foto macht, wobei
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das Grun auf dem iPad in der Anwendung nicht sichtbar ist, sodass die isolierte Figur
des Kindes auf einem ausgewahlten Hintergrund platziert wird. Es stehen Dutzende
Umgebungen zur Auswabhl, von der Mondoberflache Uber Kdmpfe mit Dinosauriern bis
hin zur Freiheitsstatue. FUr die Greenscreen-Aktivitat sind ein iPad, die App, ein Satz
Stoffe und Stative sowie ein Drucker fUr Fotopapier erforderlich. AuBerdem erzahlte

mir die Bibliothekarin vom Einsatz von Bee-Bots in ihrem reguldren Bilderbuchkino-
Programm. Nach der LektUre des Buches mit den Kindern, deren Bilder auf die Leinwand
projiziert werden, arbeiten sie mit Hilfe des Roboters an den Bildern oder Themen aus
der Geschichte. AuBerdem zeigte sie mir einen Lego-Bausatz, der zum Programmieren
ebenfalls eine eigene App auf dem iPad bendtigt. Gleiches gilt fur Ozobots und das
Programmiergrafikprogramm Scratch Junior. In ihrer Zweigstelle organisieren sie jeden
Dienstagnachmittag einen Techniktag, an dem sie einzelne Gegenstande auf separaten
Tischen ausstellen und die Kinder damit spielen kdnnen. Einige Zweigstellen veranstalten
beispielsweise regelmaBig freitagnachmittags ,Spielfreitage”, bei denen Kinder sich eine
Nintendo Switch ausleihen kénnen und eine Stundenbegrenzung haben, um jedes in der
Bibliothek angebotene Spiel zu spielen.

“
4.TAG:13. 2.2024

Am Dienstagmorgen ging ich zur Zweigstelle im alternativen Viertel auf der anderen Seite
des Flusses, in der Neustadt. Hier fand ein vierstiindiges Programm fur 8 Kinder (es kamen
7 Jungen und 1 Madchen) im Alter von 8 bis 13 Jahren statt. Da Fruhlingsferien waren,
verbrachten die Kinder von 10 bis 14 Uhr ihre Zeit in der Bibliothek. Die Veranstaltung

hieB Game Design. Moderiert wurde es von zwei Praktikantinnen, die eine Ausbildung
zum Bibliothekarassistenten absolvieren, was einen gréBeren Praxisanteil mit sich

bringt als das Studium selbst. Die beiden Madchen begannen das Programm mit

einem Gesprach daruber, was ein gutes Spiel haben sollte und welche Elemente beim
Spielen wichtig sind. Gemeinsam mit den Kindern kamen sie zu dem Schluss, dass die
Grafik, die Geschichte, der passende Schwierigkeitsgrad wichtig sind und das Spiel

SpaB machen muss. AnschlieBend erhielten die Kinder jeweils eine Nintendo Switch

und die Praktikantinnen erklarten ihnen das Spiel Super Mario Maker 2, bei dem sie ihre
eigene Welt erschaffen, Charaktere, Geschwindigkeit, Schwierigkeitsgrad usw. wahlen
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konnten. Nach zwei Stunden Spielen wechselten die Kinder die Nintendos und spielten
eine Welt, die von jemand anderem kreiert wurde. Dann sprachen sie dartber und
arbeiteten mehr zusammen. Nach dem Programm blieben die meisten Kinder in der
Kinderabteilung der Bibliothek und lasen. FUr mich wurde dann ein Rundgang durch die
Zweigstelle organisiert. Ich durfte ihr einzigartiges Projekt kennenlernen, bei dem drei
Wochen lang ausschlieBlich Praktikantinnen die gesamte Zweigstelle leiten. Insgesamt
waren es acht Personen (darunter auch ein Praktikant), die sich um die normale Arbeit
hinter der Theke, also die Anmeldung und Beratung, kimmerten. Sie waren auBerdem
fUr die Bucherakquisition, die Buchersortierung, Programme fur Kindergarten, Schulen
und die Kinderoffentlichkeit sowie die Schichtplanung zustéandig. Die Ausleihe und
Ruckgabe erfolgen in allen Dresdner Zweigstellen automatisch. Den Lesern stehen kleine
Dokumentenausleihschalter zur Verfligung, an denen sie die RFID-Chips scannen und
ein Ticket erhalten. Sie haben Kontrolltore am Eingang. Die RUckgabe erfolgt Uber den
zur Bibliothek gehdrenden Ruckgabeautomaten unterschiedlicher GréBe, teilweise mit
Aufzug, der die Ausleihen direkt von den Konten der Leser abbucht und sie am Band
nach Standort in einzelne Wagen sortiert. Erst wenn der Wagen voll ist, wird er vom

Bibliothekar zum Bestimmungsort gebracht. In Deutschland ist am Donnerstag Ruhetag.

In dieser Zweigstelle ist die Bibliothek beispielsweise donnerstags gedffnet, allerdings
ohne Personal. Die Bibliothek wird nur von einer Sicherheitsperson bewacht, nicht von
einem Bibliothekar. Dies ist in mehreren Dresdner Bibliotheken donnerstags oder am
Wochenende Brauch.

Dieser Tag war auch deshalb interessant, weil es sich um den 79. Jahrestag des
Bombenangriffs auf Dresden handelte, an dem zahlreiche Gedenkveranstaltungen und
Demonstrationen stattfanden, deren Hauptmotto der Protest gegen den in Deutschland
gefahrlich wachsenden Rechtsextremismus war.
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“
5.TAG:14. 2. 2024

Ich verbrachte den gesamten Mittwoch in der Zentralbibliothek, wo ich eine einstundige
FUhrung machte und anschlieBend das neXus: Drive-Programm besuchte. Die
Zentralbibliothek verfugt Uber sehr groBzugige Rdumlichkeiten, die Grundausstattung

bleibt jedoch gleich. Angebote fur Kindergarten und Schulen finden vormittags vor den
Offnungszeiten statt (die Zentralbibliothek verfigt aber auch Uber separate RGume),
automatische Ruckgabe, Selbstausleihe. Spezifisch fur die Zentralbibliothek sind das

grune Element, vertikale Blumenbeete im Innenraum und die Bienenzucht. Von Frdhling

bis Herbst werden Bienenstdcke auf die Terrasse mit Blumenkasten gestellt. Das neXus:
Drive-Programm war fur Kinder im Alter von 9 bis 15 Jahren bestimmt. Es war eine Premiere,
die Lektoren waren keine Bibliothekare, sondern externe Mitarbeiter. Das Projekt fand eine
ganze Woche lang taglich von 10 bis 16 Uhr statt. Am Samstag gab es eine Prasentation

der Wochenarbeit vor Eltern und der Offentlichkeit. Wieder war das Videospiel Super Mario
Card im Spiel, eine Variante des Spiels wie Formel-1-Rennen. Das Projekt fand in einem
groBen Vortragsraum statt, in dem 11 Jungen auf einer groBen Teppichflache eine analoge
vom Videospiel inspirierte Rennstrecke bauen konnten, auf der sie mit Nintendo Switch
gesteuerte Rennwagen fahren konnten. Die Jungen sahen auf dem Nintendo-Bildschirm die
Perspektive des Fahrers, schauten aber naturlich auch, wohin die Formel tatsachlich fahrt. Es
entstanden Installationen wie Tunnel, Rampen, verschiedene Hindernisse, Durchgange und
verspielte Dekorationen. Als Materialien standen ihnen Pappe, Kartons, Styropor, 3D-Druck
und allerlei andere kreative Werkzeuge zur Verfugung. An den ersten drei Tagen erstellten die
Jungen drei Strecken, am vierten und funften Tag wahlten sie die besten Elemente aus und
stellten daraus eine finale Strecke zusammen, die sie auch ihren Eltern zeigen sollten. Die
Eltern sollten die Strecke mit den Autos selbst ausprobieren. Die Idee des Projekts bestand
darin, die virtuelle Realitat in eine analoge zu verwandeln, das beliebte Spiel im realen Leben
zu erleben und sich verschiedenen technischen Herausforderungen zu stellen. Die Jungen
waren sehr aktiv, auch wenn es ein zeitaufwandiges Projekt war. DarUber hinaus erhielten die
Lektoren fur dieses Projekt einen gewissen Zuschuss und die Teilnehmer wurden den ganzen
Tag Uber mit Speisen und Getranken, einschlieBlich eines warmen Mittagessens, versorgt.
Alle Kinderprogramme sind in den Dresdner Bibliotheken kostenfrei.
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“
6. TAG:15. 2. 2024

Den Donnerstag verbrachte ich in der Zweigstelle im Stadtteil Altplauen, die mich in ihrer
GroBe am meisten an meine Heimatbibliothek in Sezimovo Usti erinnerte. Hier fand von
9 bis 12 Uhr ein Ferienprogramm namens Stop-Motion fur Kinder von 9 bis 12 Jahren
statt. Es kamen 12 Kinder, Madchen und Jungen, und ihr Ziel war es, einen Kurzfilm

zu drehen. Ihnen standen Tablets mit Stop-Motion-Anwendung, Stative und ein Tisch

zur Verfugung, an dem sie Kulissen erstellen, Figuren, Tiere, Stoffe, Steine usw. bauen
konnten. Die meisten Kinder brachten ihre eigenen Figuren und Requisiten von zu Hause
mit. Zu Beginn erklarte Herr Volker, der Bibliothekar, den Kindern, dass der Kurzfilm eine
Geschichte, einen Anfang — eine Handlung — ein Ende haben sollte, d.h. dass sie Uber die
Handlung und die Umgebung nachdenken sollten. Er erklarte ihnen weiter das Prinzip
der Anwendung, dass eine Minute Film idealerweise aus 720 Bildern besteht, damit die
resultierende Bewegung flUssig ist, wie man die Geschwindigkeit der Sequenz wahlt,

wie man Musik und Soundeffekte in der Anwendung verwendet, und dass sie geduldig
und konzentriert sein mussen. AnschlieBend wurde ein Beispiel auf dem Bildschirm
gezeigt und die Kinder begannen in Zweier- oder Dreiergruppen eigene Geschichten zu
kreieren. Die gesamte Aktion dauerte mit Vorbereitung von 8.00 bis 13.00 Uhr mit einem
Lektoren. Die Begeisterung der Kinder war unverkennbar, bei der Abschlussvorfuhrung
der entstandenen Filme gab es Applaus und Gelachter. AnschlieBend erhielten die Eltern
der Kinder das Endprodukt per E-Mail und die Kinder konnten bei Bedarf zu Hause weiter
daran arbeiten oder zumindest zeigen, was sie kreiert hatten. Eine solche Veranstaltung
wird in dieser Zweigstelle auch nur wahrend der Schulferien organisiert, aber sie gehért zu
den beliebtesten. Mir hat gefallen, dass bei den Dreharbeiten wieder mit einer Geschichte
gearbeitet wird und auch das Endprodukt sehr ansprechend ist.
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Den restlichen Nachmittag verbrachte ich mit Frau Jana Schneider in der Zentralbibliothek
und gemeinsam besprachen wir alles rund um die Arbeit mit Kinderrobotern Bee-Boots.
Sie zeigte mir verschiedene Arten von Hilfsmitteln, die in Programmen mit Kindern
eingesetzt werden kdnnen.

“
7. TAG: 16. 2. 2024

Am Abreisetag hatte ich noch das komplette Bee-Bots-Set in der Zentralbibliothek zur
Verfugung. Ich konnte selbst eine Zeit lang das Programmieren ausprobieren und mit den
Robotern spielen. Danach habe ich das neXus: Drive-Programm eine Zeit lang besucht,
um zu vergleichen, welche Fortschritte die Kinder nach zwei Tagen bei der Arbeit auf der
analogen Strecke gemacht haben.

Es folgte eine Abreise zuruck in die Tschechische Republik.
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MEDIALE UND DIGITALE AKTIVITATEN

SOCIAL MEDIA STAMMTISCH
(Diskussion)

“
Beschreibung

Ein Programm fur Senioren, das sich auf den sicheren und effektiven Einsatz digitaler
Technologien konzentriert. Es findet einmal im Monat statt, die einzelnen Treffen folgen
nicht aufeinander, es ist offen — die Teilnehmer mussen sich nicht anmelden und kommen,
wann immer sie wollen (einige fUr ein paar Treffen, andere fir den gesamten Zyklus).

“
Zielgruppe

Senioren 60+.

“
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Durch Einrichtungen, die sich um &ltere Menschen kimmern (Rentenvereine, hausliche
Pflegedienste, Pflegeheime). Auch soziale Netzwerke eignen sich erstaunlich gut far
die Werbung — Kinder geben Informationen an ihre Eltern im Seniorenalter weiter und
empfehlen ihnen die Teilnahme.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfillt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Die Veranstaltung hatte eine geringere Teilnehmerzahl (4 Personen) als tblich (8-10
Personen), aber alle Teilnehmer kamen gezielt, weil sie ihre Probleme 16sen wollten und ihre
Themen in das Programm einbrachten. Die Teilnehmer wunschten sich auch Hilfe bei der
Einstellung von Mobiltelefonen.

*
Empfehlung der Gastorganisation

Zu Beginn mit den Teilnehmern besprechen, was ihnen in der Online-Welt begegnet ist,
und ihnen Raum geben, sich zu duBern (z. B. ich habe eine E-Mail erhalten, in der ich dazu
aufgefordert wurde ...; XY-Nachricht erschien auf meinem Handy, was soll ich tun? Was
sind Cookies? Warum sehe ich diese Anzeige? usw.) Jede Frage auf verstandliche und
anschauliche Weise beantworten und die Antwort zu einer allgemeinen Regel machen

— zum Beispiel muss jede Seite aufgrund der européischen Gesetzgebung wiederholt
nach Cookies fragen. Mit der Bestatigung gehen Sie kein Risiko ein. Im nachsten Teil ein
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eigenes Thema Uberlegen — z.B. Fake News. Beispiele zeigen, Vergleiche (Gerlchte aus
der Vergangenheit) nutzen, Manipulationsrisiken hervorheben, Quellen erlautern, zeigen,
wie man vertrauenswurdige Server und Nachrichten von Desinformationsnachrichten und
-servern unterscheidet. Am Ende Raum fUr Fragen zu Fake News oder individuelle Fragen
zu digitalen Technologien.

“

Personalkosten

Ein Lektor reicht aus, um eine etwa 60-minutige Diskussion zu fuhren.

*
Personenstunden

Diskussion — 1Stunde, Vorbereitung auf die einzelnen Treffen je nach Schwierigkeitsgrad
des Themas (Fake News, Phishing, Datenschutz im Internet, Einrichtung einer E-Mail-
Adresse, Google-Konto etc.) — ca. 1 bis 3 Std.
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#IPAD - Unterstutzung beim
Lesen mit einem Tablet, Apps
und einem Buch. Ein Projekt zur
Integration digitaler Kompetenz
in die Bibliotheksarbeit, um

das Lesen von Kindern und
Jugendlichen zu verbessern.

“
Beschreibung

Medien- und technologische Bildung und ihre UnterstUtzung bei der Arbeit mit Kindern
und Jugendlichen in Bibliotheken. Vielfaltige Vorschlage fur kreative Aktivitdten rund um
den Einsatz von Tablets und Anwendungen.

“
Zielgruppe

Kinder im Alter zwischen zwei und sechzehn Jahren.

“
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Websites, soziale Netzwerke, Plakate, elektronische oder gedruckte Newsletter, lokale
Presse, elektronische oder gedruckte Angebote fur Schulen und Bibliotheken, E-Mail-
Kommunikation, Faltblatter, Angebotskataloge, Broschuren.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfiillt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Das Konzept der Einbeziehung von Tablets in den Bibliotheksunterricht bei der Arbeit mit
Kindern und Jugendlichen #iPAD wurde 2015 fur den Deutschen Lesepreis in der Kategorie
Jldeen fur Morgen* nominiert. Die Stadtbucherei Frankfurt hat einen Angebotskatalog

mit einer Ubersicht und Beschreibung von siebzehn ausgewahlten Aktivitaten far
unterschiedliche Altersgruppen von Kindern verdffentlicht. Ich habe diese Broschure von
einer ,Quereinsteigerin® (einer Mitarbeiterin aus einem anderen Fachgebiet — in diesem
Fall einer Lehrerin) bekommen und kann bei Bedarf eine Kopie davon zur Verfligung stellen.

I S—
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“
Empfehlung der Gastorganisation

,Gedruckte BlUcher und digitale Medien stehen nicht im Widerspruch zueinander, im
Gegenteil, sie bereichern und erganzen sich. Im Bereich der Bibliotheksarbeit mit Kindern
und Jugendlichen werden Medienpadagogik und digitale Kompetenz zu einem zentralen
Aspekt, der neue Anséatze bietet. Kinder nehmen ein Tablet oder Mobiltelefon daher nicht
nur als Mittel zum Konsumieren von Inhalten wahr, sondern auch als Werkzeug fur ihre
eigenen kreativen Projekte”, sagt Dr. Sabine Homilius, Leiterin der StadtbuUcherei Frankfurt.

v
Personalkosten

Konzept: 2 Projektmanager mit Lehrerfahrung, Werbung — 1 Grafikdesigner, 1 Copywriter, 1
Korrektor, 1 Web- und Social-Media-Mitarbeiter, Umsetzung: 1 Lektor.

“
Personenstunden

Abhangig von der Zielgruppe, also dem Alter der Kinder und der Art des Unterrichts, der
zwischen 30 und 90 Minuten dauert, nimmt die Vorbereitung des Programms etwa 2 bis 5
Stunden in Anspruch.

v
Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)

Ausstattung: Tablets — vorzugsweise iPads, Datenprojektor, verfugbare Apps fur iOS oder
Android, Blcher, Bastel- und Buromaterial, Bibliothek als Gesamtraum oder Raum fur
kreative Workshops — abhangig von der Art der Aktivitat, persdnliche Kosten — 1 Lektor.

“
Zeitplan

Vorbereitung der Aktivitat — 5 Stunden, Erstellung des Konzepts — 2 Monate, abhéangig von
der Zeitverfugbarkeit erfahrener Bibliothekare, Kontaktaufnahme mit Kunden — 2 Stunden
oder mehrere Wochen, Grafik und Werbung — 3 Stunden, Aufraumen — 1 Stunde.

“
Eigene Empfehlung

Geduld und viel SpaB beim Erstellen eines eigenen Konzepts, viele [deen und die erfolgreiche
Umsetzung eigener Aktionen mit einem Tablet. Wichtig sind der padagogische Ansatz,
positives Denken und der Aspekt des Spielerischen. Die deutschen Kollegen wissen, dass
man den Fortschritt nicht stoppen kann, und statt Grinde, ihn zu verhindern, suchen sie
nach Wegen und schlagen Lésungen vor, und das ist schwierig und zeitaufwandig, aber fur
unsere Weiterentwicklung und Anwendung absolut notwendig. Dabei bleibt das Lesen ein
zentraler Aspekt, allerdings im neuen Umfeld der Digitalisierung und des virtuellen Raums.
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KREUZWORTRATSEL MIT
BEGRIFFEN AUS DER
DIGITALEN WELT
Verbindung von
Vertrautem mit Neuem

“
Beschreibung

Smart Home, Webbrowser, Link, digitaler FuBabdruck und viele weitere Begriffe aus dem
digitalen Raum — wer nicht mit neuen Technologien aufgewachsen ist und in seinem Leben
nicht viel mit Englisch in Berihrung gekommen ist, wird in diesem Bereich immer auf
Probleme stoBen. Verschiedene Hersteller digitaler Technologie haben auch viele eigene
Begriffe entwickelt, oft in englischer Sprache. Und es gibt noch viele andere Dinge, die man
beachten muss und die gerade fur altere Menschen nicht immer einfach sind.

Die folgende Methode soll SpaB machen, das Gedachtnis féordern und zum gemeinsamen
Raten und Nachdenken anregen. Kreuzwortratsel sollen gemeinsam gelost werden und auf
diese Weise indirekt Begriffe und Fremdworter trainiert werden.

“
Vorbereitung

Denken Sie alleine oder mit Kollegen Uber Begriffe nach, die oft gefragt werden, die haufig
verwendet werden oder die Sie fur wesentlich halten. Schreiben Sie zu jedem Begriff eine
tschechische Variante oder einen kurzen Link auf, mit dem man das entsprechende Wort
erraten kann.

Verwenden Sie kostenlose Online-Kreuzwortratselgeneratoren, um ein Kreuzwortratsel zu
erstellen. xwords-generator.de ist beispielsweise kostenlos und werbefrei und funktioniert
auch auf Tschechisch. Tragen Sie hier alle Antworten und Informationstexte ein.

Sie kbnnen auch die Losung in den Generator eingeben. Sie kann beispielsweise auf

ein anderes digitales Thema oder ein anderes Angebot in Ihrer Bibliothek verweisen —
Lesegesprache, Exkursionen, Spaziergange, Nahkurse, Gartentipps ... Auch hier kbnnen Sie
kreativ sein.

Lassen Sie abschlieBend das Kreuzwortratsel generieren, exportieren und drucken.
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Verteilen Sie nach einer kurzen Erklarung das Kreuzwortratsel entweder einzeln oder in
Gruppen. Es ist auch moglich, einen kleinen Wettbewerb zu veranstalten, um zu sehen, wer
schneller auf die Antwort kommt.

Beim Losen des Kreuzwortratsels lasst sich herausfinden, wo es noch Probleme gibt oder
was die Senioren in der Gruppe besonders interessiert oder was sie nicht verstehen.

Auf diese Weise erhalten wir Feedback, das uns bei der Planung weiterer Treffen hilft.
Besonders komplizierte Woérter mussen ausfuhrlicher erklart und besprochen werden.

Ziel: Ein Treffen einer Gruppe alterer Menschen zu organisieren, die sich fur die
Digitalisierung interessieren, aber Probleme haben, sich im digitalen Umfeld
zurechtzufinden, und ihr Wissen in diesem Bereich auf spielerische Weise zu vertiefen.
Die Aktivitat eignet sich als Einstieg in die Weiterbildung, beispielsweise im Bereich
Internetsicherheit, Online-Behdrdenkommunikation, Fake News etc.

v

Zielgruppe

Senioren.

“
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

RegelmaBige monatliche Werbung, Werbung vor Ort.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfulit?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Eine sehr einfache Aktivitat, die den Erwartungen entsprach und ohne Probleme
ausgefuhrt wurde.

“
Empfehlung der Gastorganisation

Erleichtern Sie sich die Arbeit durch den Einsatz von Werkzeugen der kunstlichen
Intelligenz, haben Sie keine Angst vor Fachbegriffen, unterschatzen Sie die Teilnehmer nicht.

“
Personalkosten

1 Person.
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“
Personenstunden

Anspruche kédnnen durch den Einsatz von Kreuzwortratselgeneratoren und ChatGPT
minimiert werden.

Kreuzwortratselgenerator: X-Words. Mdchten Sie |hre Arbeit erleichtern? Nutzen Sie Kl
wie ChatGPT, um Begriffe und passende Informationstexte zu generieren. Eine ChatGPT-
Anfrage kdnnte so aussehen: ,Wir mdchten ein Kreuzwortratsel erstellen und bendtigen 10
Begriffe rund um das Thema digitale Kompetenz. Die Begriffe sollten Grundbegriffe zum
jeweiligen Thema sein. Erklarungen und Begriffe mussen von Anfédngern erraten werden.*

Die Veranstaltung selbst dauert 30-60 Minuten, zusammen mit der Vorbereitung 2
Personenstunden.

“

Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)
Raum — Raum mit Tischen, Stihlen, Drucksachen entsprechend der Personenzahl (2-10),
PC, Drucker, Bleistifte, Kreuzwortratselgenerator, Lektor — Bibliothekar.

“

Zeitplan

Vorbereitung der Lektion — 1 Stunde

Werbung — im Rahmen einer regelmaBigen monatlichen Werbung
Lektion

AnschlieBende Fachseminare

“
Eigene Empfehlung

Den groBten Vorteil dieser Tatigkeit sehe ich in ihrer ,Zuganglichkeit*. Es kann von jedem
durchgefuhrt werden, sie ist im Grunde genommen kostenlos und in der Vorbereitung
minimal zeitaufwandig. Das Wichtigste ist meiner Meinung nach, sich gut zu Uberlegen,
mit welchen Begriffen ich arbeiten mochte, um die Teilnehmer richtig an das vorbereitete
Thema heranzufUhren und ihr Interesse und ihre Neugier zu wecken. Mithilfe des
Generators und der Kl ist die Erstellung des Kreuzwortratsels selbst wirklich einfach

und nimmt maximal eine halbe Stunde in Anspruch. Ein weiteres eigenes Seminar zum
gegebenen Thema wurde ich Experten Uberlassen — zum Beispiel den Firmen Elpida,
.Moudra soviCka, Pravée ted" und anderen.

FUr mich persénlich war der Einsatz kunstlicher Intelligenz wichtig, ich habe einige
Vorurteile ausgeraumt.
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DEM WORT AUF DER SPUR
Begebt Euch auf die Spuren
Theodor Fontanes! Stadtrallye.

“
Beschreibung

Im Jahr 2019 bereitete die Stadt Neuruppin, die Geburtsstadt des berGhmten
Schriftstellers Theodor Fontane, zum 200. Geburtstag des Schriftstellers das
Bildungsprogramm ,Dem Wort auf der Spur® vor. Die Stadtrallye mit Rallyebuch, GPS-
Gerat und wichtigen Hilfsmitteln in der Tasche fuhrt Schulerinnen und Schuler zu den
wichtigsten biografischen und literarischen Orten Fontanes im historischen Zentrum von
Neuruppin. Vor dem Start erfahren sie bei einem Rundgang durch die Ausstellung im
Museum grundlegende Informationen Uber Theodor Fontane. Je nach Alter der Teilnehmer
gibt es eine Variante, die die Nutzung eines GPS-Gerats mit historischen Karten
kombiniert und eine einfache Variante, die nur mit der Broschure ,Fontane to go* arbeitet.
In der Version mit GPS werden Wort-, Bild- und Zahlenratsel gelost, Geruchsproben
entschlusselt und Meter bis zur nachsten Station gezahlt. Hinweise finden sich auch

auf Gebauden, Statuen und in geheimnisvollen Briefen. Die Rallye-Broschuren, die als
Wegweiser durch die einzelnen Stationen und Ratsel dienen, sind je nach Altersgruppe in
unterschiedlichen Ausfuhrungen erhaltlich.

“

Zielgruppe

Schuler der Grundschulen und der weiterfUhrenden Schulen. Kinder und Jugendliche von
10 bis 12 Jahren (Rallye fur die Kleinsten) oder von 13 bis 18 Jahren (Rallye flr Erwachsene).
Geeignet fur schulische und auBerschulische Gruppen, Neuruppin-Forscher, Fontane-Fans.
Teilnehmerzahl: 5 bis max. 20 Personen.

“

Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Durch Schulen, Stadtwerbung (gedruckte Materialien, Websites).

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfiillt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Im Jubilaumsjahr 2019 haben 4.758 Schuler und Studenten aus ganz Brandenburg das
Programm absolviert. Das Programm wird seitdem angeboten.
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— p—
Empfehlung der Gastorganisation

Bei der Entwicklung der Technologien keine veralteten GPS-Gerate benutzen, sondern das
Programm und seine technische Ausstattung auf Smartphones upgraden.

— p—

Personalkosten

Ein Lektor reicht aus, um eine Schulgruppe bei der Stadtrallye von ca. 45 bis 60 Minuten zu
begleiten.

— p—

Personenstunden

Vorbereitung in Lange von ca. 60 Minuten.

“
Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)

Eintrittsgebuhr fur das Museum.

“
Zeitplan

Vorbereitung in Lange von ca. 60 Minuten.

“
Eigene Empfehlung
“

Der Lektor sollte mit der Geschichte und den Denkmalern der Stadt sowie dem Leben und
Werk des Schriftstellers Fontane gut vertraut sein.
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SILBER & SMART

“
Beschreibung

Aktivitaten, die darauf abzielen, Senioren zu helfen, im digitalen Dschungel zu

Uberleben, im Idealfall ihnen dabei zu helfen, sich zumindest teilweise der digitalen Welt
anzuschlieBen und so ihre Lebensqualitat zu verbessern, die Kommunikation nicht nur mit
ihren Lieben zu vereinfachen, sondern sie auch unter Menschen zu bringen und haufige
Ldigitale” Situationen zu losen.

“

Zielgruppe

Senioren 60+.

“

Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Am besten Uber das Angebot in der Erwachsenenabteilung, die einige besuchen. Flyer und
Besuche in Seniorenheimen. Anzeige in der lokalen Presse.

*

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfullt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Ich war bei einem Treffen, an dem sechs Senioren und vier freiwillige Lektoren teilnahmen.
Beim Treffen werden zunéchst ahnliche Fragen besprochen, dann widmen sich die
Lektoren den Senioren individuell, nach ihren Bedurfnissen und direkt ihren Geraten.

“

Empfehlung der Gastorganisation

Gerade wenn Freiwillige altere Menschen zu Hause besuchen, ist ein sehr sensibles
Vorgehen erforderlich. Beratung mit eigenen Geraten, idealerweise im 1:1-Modus. Keine
Fachsprache verwenden.

“

Personalkosten

Wird vorwiegend von Freiwilligen sichergestellt, 1:1, max. 1:2 eignet sich fur persénliche
Veranstaltungen, damit Senioren sofort Fragen stellen kdonnen und nicht warten
mussen. Senioren haben ihre eigenen digitalen Gerate und es wird auf ihre spezifischen
Anforderungen und Winsche eingegangen.
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“
Personenstunden

Anzahl der Senioren mal 2-3 Stunden und Person.

“
Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)

ldealerweise Freiwillige, Bibliotheksrdumlichkeiten oder ausgewéhite Themen von Online-
Webinaren zu verschiedenen Themen.

“
Zeitplan

2 Stunden Veranstaltung, 1 Stunde fur die Vorbereitung.

“
Eigene Empfehlung

Eine Aktivitat ausdenken, die auch mit wenig Personal in einer Kleinstadt nachhaltig und
funktionsfahig ist.
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REMOTE ROBOLAB

“
Beschreibung

Eine Aktivitat, die es ermdglicht, den Roboter auch aus der Ferne zu programmieren. In
Hamburg kommt vor allem der humanoide Roboter Nao zum Einsatz. Bei uns kdnnte man
zum Beispiel MakeBlock mBot nutzen.

*
Zielgruppe

Zielgruppe 8+ (Kinder mit Einverstandnis, Anwesenheit eines Erwachsenen).

“
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Websites, soziale Netzwerke, Flyer, Anzeigen in der lokalen Presse. Angebot an Schulen,
Bibliotheken usw.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfullt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

In Deutschland war ich live bei Coole Roboter dabei, wo neben anderen Robotern auch der
humanoide Roboter Nao groe Aufmerksamkeit genoss. Nach meiner Ruckkehr habe ich
mich far die Online-Veranstaltung angemeldet, die am 19.04.2024 stattfand. Mir wurde
mitgeteilt, dass es nicht viele Teilnehmer an der Online-Veranstaltung gibt. Fir das Online-
Treffen war ich als Teilnehmer allein, auf der anderen Seite war die Bibliothekarin mit einer
Assistentin. Angenehm war, dass ich eine ganze Stunde mit dem Roboter spielen konnte
und einen individuellen Ansatz hatte. Es ist gut, vorbereitete gradierte Aufgaben zu haben,
die die Teilnehmer nacheinander ausprobieren kénnen.

“

Empfehlung der Gastorganisation

Bei stérkerer Online-Beteiligung die Abwechslung der Teilnehmer und die Differenzierung
ihres Programms sicherstellen. Beispielsweise sagte der Roboter zunéchst, wessen
Programm er ausfuhrt.

“

Personalkosten

Idealerweise zwei, ein Bibliothekar und ein Assistent/Jobber.
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*
Personenstunden

Vorbereitungszeit ca. 2 Stunden, eigenes Treffen und Aufr@umen ebenfalls ca. 2 Stunden,
bei 60-90 Online-Minuten.

*
Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)

Im Rahmen von Bibliotheksaktivitaten mit aktueller Ausstattung und Robotern, die Uber
Bluetooth mit einem Laptop verbunden werden kénnen (z. B. mBot). Jeder Roboter

wird mit einem Laptop verbunden, an dem sich die Teilnehmer Uber die TeamViewer-
Anwendung im Profil mit eingeschrankten Rechten anmelden. Gleichzeitig melden sich
die Teilnehmer Uber eine der Online-Plattformen (z. B. Google Meet) an, wo neben dem
Lektoren/Bibliothekar auch eine Kamera, die den Roboter und den Spielplatz aufzeichnet,
angeschlossen wird.

“
Zeitplan

60-90 Minuten eigentliche Veranstaltung, 1 Stunde fur die Vorbereitung und 1 Stunde fur
das Aufrdumen.

v
Eigene Empfehlung

Ein Handbuch mit einer Beschreibung vorbereiten, was und wie vorbereitet werden soll,
damit die Wiederholung der Aktion zur Routine wird und der Assistent/Jobber starker
an der Vorbereitung teilnehmen kann. Der Vorteil des humanoiden Roboters Nao besteht
neben seiner Attraktivitat und GroBe darin, dass die Teilnehmer auf der Grundlage eines
Tokens in der Programmierumgebung OpenRobertalab direkt von inrem Computer aus
arbeiten kdnnen (ohne eine Verbindung zu den Bibliothekscomputern herstellen zu
mussen). OpenRobertalab ist eine groBartige, in Deutschland entwickelte Umgebung
fur mehrere Roboterplattformen, sodass verschiedene Roboter in derselben Umgebung
programmiert werden kdnnen (https://lab.open-roberta.org).
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CYBERMOBBING

“
Beschreibung

Ziel des Programms ist die Pravention von Cybermobbing unter Jugendlichen. Zuerst das Spiel
,Burg“ — die meisten Teilnehmer bilden einen Kreis (=Burg) und einigen sich darauf, annand
welcher Geste (Geste, Wort) sie Besucher in die Burg lassen. Der Rest der Gruppe soll in die
Burg gelangen, weif3 aber nicht wie. Das Ziel des Spiels besteht darin, den Ausschluss aus
einer sozialen Gruppe auf Grundlage einiger Unterschiede naher zu bringen. Nach dem Spiel
Austausch der Gefuhle mit den Teilnehmern. Dann ein Bildungsvideo Let's fight it together,

gefolgt von einem Rollenspiel — Fotos einzelner Charaktere aus dem Video werden auf Stihle
gelegt, die Kinder setzen sich dann darauf und bewerten die Geschichte aus ihrer Perspektive
— einfache Identifikation mit den Rollen. Es folgt eine Diskussion darUber, was (Cyber-)
Mobbing ist, wer die Akteure sind und wie man es verhindern kann. Dann Empfehlungen, was
zu tun ist, wenn ich Mobbing als Opfer oder Unbeteiligter begegne.

“
Zielgruppe
Jugendliche 10-15 Jahre.

“
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung
Auf der Website der Bibliothek, E-Mail-Angebot an Schulen.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfiillt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Die Kinder nahmen aktivam Programm teil und waren an der Diskussion interessiert.

“
Empfehlung der Gastorganisation

Ausreichend Zeit (2-3 Stunden) dem Programm widmen, damit die Kinder geniigend Zeit
haben, sich zu duBern. Verwendung von Methoden der Erlebnispadagogik (Rollenspiele),
die Teilnehmer auf die Diskretion des Lektoren und die emotionalen Anforderungen des
Programms aufmerksam machen (die Moglichkeit, sich nicht zu duBern oder wegzugehen,
wenn es fur einen der Teilnehmer zu schwer wére); im Voraus mit den Lehrern besprechen,
ob einer der Schuler Probleme mit Mobbing hat; nicht eingreifen, sondern nur Kontakte

zUu helfenden Personen und Institutionen vermitteln; sich auf Verhaltensstrategien
konzentrieren, die Kinder im Falle von Mobbing anwenden kdnnen.
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“
Personalkosten

Ein Lektor reicht aus, um die Diskussion zu leiten.

“
Personenstunden

Diskussion - DurchfUhrung ca. 2-3 Stunden, Vorbereitung zur DurchfUhrung - ca. 1 Stunde
(Anpassung der Fragen und Methoden an das Alter der Teilnehmer, Druck der Materialien),
nach der DurchflUhrung - ca. 1 Stunde (Feedback der Teilnehmer, Kommmunikation mit den
Lehrern, eventuelle Aktualisierung der Unterlagen nach Erfahrungen). Die meiste Zeit wird
die theoretische und methodische Vorbereitung der Diskussion (Ziele, Methoden, Fragen,
Struktur, Aktivitaten, Hilfsmittel, Prasentationen) in Anspruch nehmen — ca. 20 Stunden.
“

Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)
Lektor - ca. 3 Stunden (nach der Schulung schafft es der Lehrbibliothekar, Materialkosten

sind minimal - nur Druckmaterialien fUr die Schuler.

— p—
Zeitplan

1 Woche reicht fur die grundlegende Vorbereitung des Programms (Gliederung, Phasen,
Recherche, Vorbereitung der Materialien, Anschauungsfotos).

— p—

Eigene Empfehlung

Es empfiehlt sich dann, das Programm nach den Erfahrungen aus den individuellen
Erkenntnissen zu modifizieren.
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BEE-BOTS
fur Kindergarten und
Grundschulen

“
Beschreibung

Einsatz von Lernrobotern Bee-Bots in Programmen fur Kindergarten und Grundschulen.
Kleine Roboter im Bienendesign fordern bei Kindern das analytische und logische Denken
und kdénnen zur Demonstration grundlegender Programmiervorgange eingesetzt werden.
Kinder lernen die Grundannahme, dass ein Roboter nur das tut, was ihm eingegeben wird.
Die Programmierung eines Bee-Bots ahnelt der Stepping-Methode in der Mathematik.

Ihr universeller Einsatz, die Bewegung auf transparenten Matten unterschiedlicher GroBe

mit Taschen, die mit verschiedenen Bildern bestlckt werden kbnnen, ermaéglicht den

Einsatz von Bee-Bots auch im Zusammenhang mit Geschichten, beispielsweise fur ganz
einfache Arbeiten mit einem Buch. Nachdem Vorschulkindern ein Bilderbuch vorgelesen
wurde, kdnnen die Kinder bei abschlieBender Reflexion und Nacherzahlen des Buches
versuchen, mithilfe der Biene verschiedene Aufgaben zu 16sen. Sie kdnnen die Biene

SO programmieren, dass sie sich beispielsweise entsprechend der Handlungssequenz

von einem Bild zum anderen bewegt. Dies hat sich fur Kinder von der 1. bis zur 3. Klasse
bewahrt. Kindergartenkinder suchen und verknupfen am liebsten einfach nur einzelne
Themen aus dem Buch — Emotionen, Tiere, Orte. Auf die gleiche Weise kann man mit Bee-
Bots beim Uben von Alphabet (unter Verwendung der Anfangsbuchstaben von Tieren oder
Kindernamen), Formen, Farben, Memory Spiel, Uhren, Jahreszeiten arbeiten. Es gibt auch
komplette vorgefertigte Geschichten, die in Programmen genutzt werden kdnnen (z. B. die
Schatzinselkarte). Es ist immer gut, mit dem Uben der Befehle vorwarts, riickwérts, rechts
und links zu beginnen und den gesamten Schritt zu [6schen, damit die Biene ihn beim
nachsten Schritt nicht wiederholt. Ein Bee-Bot verfugt Uber sechs Tasten und ihre Bedienung
ist sehr intuitiv. Kinder ab drei Jahren sind bereits in der Lage, einen einstufigen Befehl zu
erteilen. Funfjahrige Kinder sind beispielsweise in der Regel in der Lage, drei bis vier Schritte
gleichzeitig einzugeben. Es ist sehr individuell und die Kinder nehmen freiwillig teil. AuBerdem
lernen Kinder anschaulich, mit Fehlern umzugehen. Kleine Kinder kbnnen zusammenarbeiten
und sich abwechseln. Altere Kinder kdnnen in Gruppen arbeiten. Dann ist es praktisch, einen
kompletten Satz von sechs Robotern in der Bibliothek zu haben. Das Feld, das der Bee-Bot
auf einen Befehl zurlicklegt, hat die MaBe 15 x 15 cm. Sobald Kinder die Grundbewegungen
beherrschen, kdnnen die Aufgaben je nach Alter und Fahigkeiten komplizierter werden. Ideal
ist es dann, wenn der Bee-Bot die gesamte Strecke auf eine Programmierung zurucklegt. Ein
Bee-Bot kann bis zu 40 Befehle gleichzeitig empfangen, dies kann fUr die groBte Matte mit 64
Feldern verwendet werden. Die schwierigeren Varianten stellen unterschiedliche Hindernis-
Parkours flr die Bienen dar — Bee-Bot-Parkour (z. B. sich durch eine Wiese mit verschiedenen
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Fallen bewegen oder ein Labyrinth erstellen — hierfUr kann man eine spezielle Matte mit
3D-Seitenwanden kaufen) oder das Losen von Chiffren (auf einer Matte mit Alphabet erhalten
die Kinder Anweisungen in Form von Pfeilen und mussen den vorgegebenen Buchstaben mit
der Biene erreichen, aus den Buchstaben stellen sie dann die ganze Losung zusammen).

Der Einsatz der Bee-Bots ist sehr vielseitig und sehr beliebt und sie kbnnen als Set in andere
Bibliotheken oder Schulen ausgeliehen werden.

“
Zielgruppe
Kinder 3—10 Jahre.

*
Ansprechen der Zielgruppe / Werbung

Bee-Bots gehdren in der Regel zu den regelmaBigen Programmen fur Kindergarten und
Schulen. Wahrend der Ferien oder gelegentlich kbnnen sie als separater Workshop stattfinden,
der sich nur auf die Arbeit mit dem Bee-Bot konzentriert. In Dresden ist die Werbung
zentralisiert. Sie erfolgt Uber eine gemeinsame Website, die Teil der Website der Stadt ist.
Daruber hinaus werden Facebook und Instagram zentral betrieben. Kindergéarten und Schulen
erfahren Informationen Uber Bee-Bots anhand von Massenangeboten, die die entsprechende
Zweigstelle alle sechs Monate den Schulen anbietet. DarUber hinaus nutzen sie weiterhin
Plakate und Flyer, wenn es sich um eine Zusatzveranstaltung auBerhalb des regularen
Bildungsprogramms handelt. So gibt es beispielsweise im Februar-Flyer ein Programm fur die
gesamten zweiwochigen Winterferien mit einzelnen QR-Codes, die den Leser zur Annotation
auf der Website fuhren. Sie verfigen noch nicht GUber Newsletter oder ein Reservierungssystem
far Veranstaltungen. Dies liegt an der VerknUpfung mit der Website der Stadt.

“

Wie erfolgreich war die Veranstaltung, hat sie ihre Erwartungen erfullt?
Irgendwelche unerwartete Probleme/Ergebnisse

Die Arbeit mit Bee-Bots erfreut sich bei Kindern und Lehrern groBer Beliebtheit. Sie

haben nicht nur ein niedliches Design, sondern ihre Programmierung fesselt die Kinder
und macht sie zu etwas Besonderem und festigt beispielsweise eine Geschichte, die
vorgelesen und nacherzahlt wird. Es kommmt haufig vor, dass die Lehrer nach dem
Programm das gesamte Set ausleihen und es dann haufiger mit den Kindern selbst
verwenden. Die einzigen Probleme, die jemals auftraten, waren die prinzipielle Weigerung
mehrerer Lehrerinnen, die Roboter bei der Arbeit mit dem Buch einzusetzen. In Dresden
finden Vormittagsprogramme fur Schulen und Kindergarten immer in Form des Bilder-
Buch-Kinos statt, d. h. Bilder aus dem Buch werden Uber einen Datenprojektor auf die
Leinwand Ubertragen, damit alle Kinder gut sehen kdnnen, und der Text wird von einer
Bibliothekarin vorgelesen. Dies ist bereits der Einsatz einer bestimmten Technik zur
besseren Wahrnehmung. Der Einsatz von Bee-Bots kann das Buchprogramm auch kreativ
ergadnzen und gleichzeitig weitere Kompetenzen der Kinder entwickeln.
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“
Empfehlung der Gastorganisation

Aus der ganzen Palette an Programmen zum Thema Medienp&dagogik habe ich

mich sofort fur die Bee-Bots entschieden, die mich durch ihre Einfachheit, relative
Erschwinglichkeit und Mechanik beeindruckt haben. AnschlieBend bestatigte mir meine
Betreuerin Jana Schneider, dass die Bee-Bots auch die erste technische Ausrdstung
waren, mit der sie in den Kinderprogrammen der Medienpadagogik begann. Sie riet

mir, das komplette Set bestehend aus sechs Robotern zu besorgen. Sie stellte mir ihre
Unterlagen und ldeen zur Verflgung. Eine Bibliothekarin riet mir, mit Kindergartenkindern
mit ganz einfachen Aufgaben zu beginnen und sie beispielsweise nicht zu bitten, die Bilder
entsprechend der Handlung des Buches anzuordnen. Ihrer Erfahrung nach schaffen das
erst Kinder der 1-3. Klasse.

“

Personalkosten

Jeder Bibliothekar oder Bibliothekarin schafft alles, was mit Bee-Bots zu tun hat. Eine
spezielle Schulung oder externe Lektoren sind nicht erforderlich. Zundchst muissen Sie ein
wenig mit den Robotern spielen, um ihre Funktionen zu beherrschen. Man kann mit ihnen
auch sehr kreativ arbeiten.

*

Personenstunden

In einem Programm mit Robotern k&énnen zunachst zwei Bibliothekarinnen dabei sein, um
beispielsweise Kinder in Gruppen zu beraten. Wenn es bereits eine Bibliothekarin schafft,
ist die Anzahl der Personenstunden die gleiche wie bei einem anderen Programm. Wenn
ein Originalprogramm fUr ein neues Buch erstellt wird, dauert das Auswéahlen, Drucken,
Laminieren und Ausschneiden der Bilder mehrere Stunden.

*
Finanzielle Kosten (Lektor, Raumlichkeiten, Material, Ausstattung...)

Kauf der technischen Ausristung:

Bee-Bots-Set (6x Bee-Bot, Ladematte) — 12 669 CZK
Transparente Matte (8x 8 Teile) — 1290 CZK
Transparente Matte (4x 4 Teile) — 589 CZK
Alphabet-Matte— 879 CZK

Weitere Zusatzkosten sind mit diesem Programm nicht verbunden.
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— p—
Zeitplan

Zeitplan — technische Ausrustung aus dem VISK3-Forderprogramm beantragen, im
nachsten Jahr Arbeit mit Bee-Bots im Rahmen von Schulprogrammen anbieten.
— p—

Eigene Empfehlung

Bei Schul- und Kindergartenprogrammen neue Technologien einsetzen, die den Inhalt fur
Kinder attraktiv machen, aber gleichzeitig kein Selbstzweck sind. Die Bibliothek soll ein Ort
sein, an dem Kinder neue Trends in der Medienp&dagogik kennenlernen und lernen, mit
ihnen zu arbeiten, damit sie nicht nur passive Konsumenten sind.
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