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Metodicky materidl AI détem pro rozvoj digitdini kompetence
Kurikulum umélé inteligence pro zdkladni a stiedni Skoly

Poezie mezi prompty

Slovo uvodem

Vdzend pani ucitelko, vézeny pane uciteli,

dostdvd se vdm do rukou lekee pro rozvoj digitdini kompetence v Ceském jazyce. Zdci v ni analyzujf obrdzky vytvorené umélou
inteligenci a snazi se zjistit, na zdkladé jokeé bdasné byly vygenerovdny. Ndsledné generuji pomoci dostupného ndstroje obrazky
Z jimi vybrané basné. Tuto lekci miZete provést presné dle ndvodu nebo ji vyuzit pro inspiraci a prenést tento jednoduchy princip

na jakékoliv téma. Piejeme mnoho uspéchl v hoding!

— tym iniciativy Al détem

Tato lekce vyuziva aplikaci pro generovdni

Aplikace
generovdni
obrazkd

aktualizujeme v tomto Eldnku. Vyberte si
z néj, prosime, aplikaci, kterd vam vyhovuje,
a pred lekci se s ni seznamte.

Informace o lekci

-_—
Prezentace Editovatelnd
K lekci v PDF prezentace v Canva

Prekoncepty/doporuéené roéniky, délka lekce

78k ovladd zakladni analyzu a interpretaci dila (v dile pomoci névodnych
otdzek vyhledd pozadované informace).

Lekce je zamyslend pro nizsi ro¢niky zdkladnich Skol, je vSak vyuzitelnd
i na stfedni Skole. LiSit se bude otazkami u analyzy bdsné.

6.-9. roénik ZS, stredni &koly

Co se zdci uci?
Obsah bdsné Ize na zdkladeé klicovych slov reprezentovat vizudiné
a naopak.

Pro¢ se to uci?
Na zdkladé analyzy basni a obrdazkd rozviji kritické mysleni a porozuméni
literdrnim tématdm.

Jak pozndme, Ze se to naudili?

Identifikuji klic¢ovd slova, motivy a znaky v bdsni a na obrdzku.
Generuijf obrdzky na zdakladé bdsnického textu a vyhodnoti, zda
odpovidaiji jejich obsahu.

Aktivity
Analyza a interpretace bdsné.

Generovdni obrdzkd k jiz existujicim bdsnim.

Pomucky

Projektor/promitaci pldtno k promitdni prezentace (PDF nebo
editovatelnd v Canva), mobilni telefon &i tablet do kazdé skupiny

Vystupy RVP — Informatika

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

Vystupy RVP — Cesky jozyk a literatura

CJL-9-3-01 ucelens reprodukuje precteny text, jednoduse popisuje
strukturu a jozyk literarniho dila a viastnimi slovy interpretuje smysl dila
CJIL-9-1-08 vyuzivd zdklady studijniho &teni - vyhledd kligovd slova,
formuluje hlavni myslenky textu, vytvori otdzky a stru¢né pozndmky,
vypisky nebo vytah z pfecteného textu; samostatné pripravi a s oporou
o text prednese referat

CJL-9-1-07 zapojuje se do diskuse, Fidi ji a vyuziva zédsad komunikace a
pravidel dialogu

Digitdini kompetence
Vyuziti a zapojeni
Informace a komunikace

Bloomova taxonomie

Analyza: Zéci analyzuji, jok obrdzky odpovidaji textu bdasné.

Tvorba: Zdci vytvdreji viastni literdrni obsah a jeho vizudini reprezentaci
pomoci AL

Pozn.: Genderovd rovnost je pro Al détem kli¢ovd, ale pro zestruénéni
vyuzivdme v nasich metodikdch formulace v muzském rodé.
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Slovni¢ek pojmu

Uméld inteligence (AI-Artificial Inteligence)

Zddna z definic terminu umgld inteligence viastné neni
ustdlend. V8echny se ale shoduji v tom, Ze to je systém,
ktery simuluje lidské mysleni a akce.

Uméld inteligence md obvykle formu pocitacoveho
programu a slouzi k feSeni uloh, k nimz byl dfive potfeba
znacny lidsky intelekt, a byly tedy doménou lidi.

Je to také kromé jiného i védecky obor s pocdtky
sahajicimi do prvni poloviny 20. stoleti. Ten se snazi
inteligentnim systémUm nejen porozumét, ale zejmena
je tvorit.

Vice na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové uéeni (ML— Machine Learning)

Stejné jako se ¢lovék umi ucit z pitkladd a zkudenosti,
jsou toho schopny i Clovékem vytvorené stroje.

Stroje k uceni vyuzivaji metodu, kterd se nazyvd strojove
uceni. Ta umozhiuje systemim umélé inteligence, aby
nebyly jen souborem pfedem naprogramovanych akci,
ale aby samy pfichdzely s novymi feSenimi.

Cilem metod strojového uceni je odhalit vzory vyskytujici
se ve velkéem mnozstvi dat.

Vice na: gidetem.cz/strojove-uceni

Pocitacové vidéni (Computer Vision)
Technologie, kterd umélé inteligenci umozriuje pozndvat

a zarazovat objekty ve svété kolem nds. Pokud systémdm

rozpozndvani obrazu poskytneme data, mohou se podle
nich naucit rozpozndvat cokoliv, od osob pfes zndmé
orientacni body az tfeba po domadci mazlicky.
Pocitatovym vidénim se dnes mUzeme prihlasit do mobilu
ukdzdnim svého obliceje (Face ID), méfit vzddlenosti

a hledat informace o objektech, které ani neumime
pojmenovat (Google Lens), nebo Al mizeme vzit treba
do lesa (BirdNET).

Diky pfesnému rozpozndvdni dopravnich znacek, jizdnich
pruht a prekdzek na cesté dospivd také technologie
samofiditelnych aut.

Vice na: gidetem.cz/vyuziti-ai/# pocitacove-videni

Chcete se dozveédét vice o umélé
Obecny inteligenci? Pripravili jsme pro vas

uvod do Al srozumitelnou online prirucku Obecny

uvod do umélé inteligence pro dospéle.

Generovdni obrazi pomoci Al

Generativni modely dovoluji komukoliv snadno generovat
obrdzky na zdkladé textovych vstupl, kterym se fikd
prompty (vyzva, podnét). Z uzivatelského hlediska to
funguje velmi jednoduse — textové popiSeme nasi
predstavu a Al z ni vytvori obrdazek. V soucasnosti se
vyuzivaji dva typy generativnich modelC:

Difuzni modely (Dall-E 2, Midjourney, Stable Diffusion..)
Trénink difuznich modell se provddi tak, Ze se do obrdzkd
pridavd Sum, ktery se ndsledné u¢i model odstrafovat.

Pri generovani obrazkd model vyuZiva tento proces
obnovy, a vytvari tak realistické obrazy z plvodnino $umu.

GAN — Generativni adversaridini sité (StyleGAN...)

Obrazy se vytvdri pomoci dvou neuronovych siti —
generdtoru a diskrimindtoru. Ty spolu vzdjemné soutézi

a tim se motivuji ke zlepSeni. Generdtor se snazi vytvorit
novd data, kterd se co nejvice podobaji tém, na kterych byl
natrénovan. Diskrimindtor je tu pak od toho, aby posoudil,
zda se mu to podafilo. Tento proces — kdy se oba modely
navzdjem trénuji, je zopakovdn nékolikasetkrat, nez je
vysledny obraz hotov.

Vice o generovdni: gidetem.cz/generovani-obrazu-pomoci-
umele-inteligence

Nevite si rady? Pripojte se do FCB
skupiny Al détem + a zeptejte se
komunity nebo sprdvcd.

Hleddte

podporu?
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Evokace

Postupné Zzakim ukaZte obrazky &. 1, 2 a 3.
Vyuzijte pfipravenou prezentaci v PDF nebo si ji upravte v Canva.
Obrdazky takeé najdete samostatné na nasem Disku.

Co na obrazku vidis? Co je tam podie tebe dominantniho?
Popic A Pro&? Jak na tebe obrdazek plisobi? Cim to je?

opis
obrdazek

&1 Na obrdzku je predevsim vidét les. Vétve jehli¢nand pripominaji

kapradiny. V popredi cosi Cerveného, moznd kviti. Také se na
obrdzku, v jeho centrdini Edsti, objevuje voda. Dominantni je Edst
lesa a Cerveneé kvéty v popredi. Obrazek plsobi ponure diky
temné obloze v pozadi.

Co na obrdzku vidi§? Co je tam podle tebe to dominantni?

A proé?

Na obrdzku je mohutny strom s rudou korunou. Ve spodni ¢dsti
obrazku se rozklddda vodni plocha, moznd rybnik, okoli vodni
plochy vypadd joko lemovane rdkosim, ktere je typickeé pro rybniky.
V popredi se pohybuje vodni ptactvo nebo zvér.

Jakou mad obrdzek atmosféru? Podle éeho tak soudi§? A pro¢?
I tento obrdzek nese spiSe ponurou atmosféru. Barvy jsou temné.
Na obloze sviti asi hvézdy, je noc.

Co na obrdzku vidi§? Co je tam podle tebe to dominantni?

A proc¢?
Popis Velky prostor zabiraji zluté fleky, zfejmé hvézdy. Pod nimi mezi
obrazek temnymi stromy je mensi vodni plocha, pravdépodobné lesni
¢.3 studdnka.

Jakou mad obrdzek atmosféru? Podle éeho tak soudi§? A pro¢?
SpiSe pozitivni, protoze previadaji teplé a svétlé tony barev.
Hvézdy vyvoldvaji pocit nadgje.
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Uvédoméni @

Analyza a interpretace bdsné

Ukazte zakdm vechny obrdzky (prezentace str. 06). Diskuzi vedte smé&rem k poznani
bdsng, na jejimz zdkladeé byly obrdzky vytvoreny. Kazdy obrdzek pfedstavuje prave jednu
sloku Eeskeé bdsné, jejiz text byl pouZit pro jeho vygenerovdni (pouZzili jsme placenou aplikaci
Midjourney).

Aktivita 1

Pokud Zdci bdser nerozpoznaiji, prozradte jim, Ze se jednd o Lesni studdnku od Josefa
Vdclava Sladka. Promitnéte postupné obrdzky s texty basné.

Zdci pojmenuji nebo zapisuji ve skupindch &i samostatng kliovd slova z bdsné
k jednotlivym slokdm, napfiklad:

1. sloka — studdnka, les, kapradi, rudy vies

2. sloka — javorovy kmen, ptdci, lang, den, noc

3. sloka — lesy (hluboké), ticho, nebesa, (zlaté) hvézdy

Zéci by méli dojit k tomu, Ze jako kliovd slova nebo motivy oznagili to, co na obrdzcich
dominuije.

Dopliujici otazky k interpretaci:
Co je na obrdzcich stejné? Co je od sebe odlisuje? Pro¢ je ndlada prvnich dvou slok
chmurnéjsi nez v obrdazku poslednim? Ktery z obrdazkd se ti libil nejvice?

Vybér bdsné

Zdci se mohou rozdélit do skupin. Viyberou libovolnou bdsefi a preloZf ji do anglitiny. Je to proto, Ze aplikace
Aktivita 2 generuijici obrdzky z textu neumi Cesky. Doporucujeme vyuzit k prekladu bdasné bezplatny ndstroj Deepl.

Lze prelozit pouze klicova slova nebo celé sloky.

Mdzete také nechat Zdky vytvofit viastni bdsnicky text, ten prelozit a poté na jeho zdkladé nému generovat
obrdazky. S tim ale nepocitd dotace 45 minut na lekci.

___________-.‘

\,

Generovdni obrazk(
Vyberte si aplikaci pro generovdni obrazkt. Jejich aktualizovany vycet naleznete u nds na blogu. Protoze
nékteré aplikace maji vékové limity a jiné ne, mlzete pracovat dvéma zplsoby.

1) Aplikaci oviadd ugitel
Tuto moznost zvolite, pokud vdmi vybrand aplikace md vékovy limit. Typicky od 13 let s tim, ze od 13-18 je
vyzadovdn souhlas zdkonného zdstupce. Nékteré aplikace mohou uzivatelé vyuzivat az od 18 let.

2) Zdci pracuji s aplikaci samostatng
Toto je mozné, pokud aplikace nemaji vékové limitace (neni nutné se do nich prihlasovat). Tyto aplikace maji
ov8em vzdy nizsi kvalitu vystupu.

Reflexe @

Zdci mohou ukdzat svij obrdzek a nechat spoluzdky hadat, ze které bdasné byl vytvoFen. Porovnaji
text své bdsné (hebo svého spoluzdka) s vygenerovanym obrdazkem.

. . S ; R ; RPN
Porovnej V ¢em se shoduiji a co je naopak mezi nimi velmi rozdilného”

a sdilej

Dopliujici otdzky:
Jak se ti dafilo generovat obrdzek? Generoval jsi obrdzek pro kazdou sloku zvlést nebo pro celou bdsen
jako celek? Vyuzil jsi kli¢ovd slova nebo cely text? Co bylo lepsi?
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